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รายละเอียดของรายวิชา 

มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 
คณะนิเทศศาสตรD 

หมวด 1 ขJอมูลทั่วไป 
1. รหัสและช่ือวิชา : รหัสวิชา 3013512 กราฟ�กเพ่ืองานโฆษณา  (Graphics for Avertising) 
2. จํานวนหน:วยกิต : 3 หน�วยกิต (2-2-5) กลุ�มท่ี 1  
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา: 

เปGนรายวิชาในหมวดวิชาเอกบังคับ หลักสูตรนิเทศศาสตร$  
4. อาจารยDผูJรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยDผูJสอน:  

อาจารย$ กาญจนา  อมรอรช  
สถานท่ีติดต�อ : ห�องพักอาจารย$ คณะนิเทศศาสตร$   อาคารบรรณราชนครินทร$ ชั้น 4     
โทร.089 - 7027356   E-mail  kan_dj38@windowslive.com 

5. ภาคการศึกษา/ช้ันปUท่ีเรียน : ภาคการศึกษา 2/2556 เข�าป\การศึกษา 2554 (SEC 1)   
6. รายวิชาท่ีตJองเรียนมาก:อน (Pre-requisite)  :  ไม�มี    
7. รายวิชาท่ีตJองเรียนควบคู:กัน (Co-requisites)  :  ไม�มี   
8. สถานท่ีเรียน : อาคารเกษตรใหม� ห�อง 22107     
9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล:าสุด: 24 ตุลาคม 2556 
 

    หมวดที ่2 จุดมุ:งหมายและวัตถุประสงคD 
1. จุดมุ:งหมายของรายวิชา : เม่ือนักศึกษาเรียนรายวิชานี้แล�ว นักศึกษามีสมรรถนะท่ีต�องการในด�านต�าง ๆ   
ดังนี้  

1.1 เพ่ือให�นักศึกษามีความรู�พ้ืนฐานเก่ียวกับการออกแบบกราฟcกเพ่ืองานโฆษณา ต้ังแต�ความหมาย 
แนวคิด องค$ประกอบต�าง ๆ 
1.2 เพ่ือให�นักศึกษามีความรู�เบ้ืองต�นเก่ียวกับการออกแบบสิ่งพิมพ$ 
1.3 เพ่ือให�นักศึกษามีความรู�เบ้ืองต�นเก่ียวกับการออกแบบสัญลักษณ$ 
1.4 เพ่ือให�นักศึกษามีความรู�ความเข�าใจถึงการวิเคราะห$การออกแบบงานกราฟcกเพ่ืองานโฆษณาได�อย�าง
เหมาะสม 
1.5 เพ่ือให�นักศึกษามีความตระหนักในข�อ กฎหมาย และยึดหลักจรรยาบรรณในการโฆษณาและการใช�สื่อ 

 
2. วัตถุประสงคDในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา:  
 เพ่ือให�นักศึกษามีความรู�ความเข�าใจและสามารถฝgกปฏิบัติการประยุกต$ใช�คอมพิวเตอร$กราฟcก                  
เพ่ืองานโฆษณา โดยมุ�งเน�นการประยุกต$ใช�เทคนิคในการสร�างภาพกราฟcกรูปแบบต�าง ๆ การใช�สี แสง เงา              



มคอ.3 (มรรพ.4) 
 

จากโปรแกรมสํ า เร็ จรูป  เ พ่ือออกแบบกราฟcกในงานโฆษณาทางสื่ อสิ่ ง พิมพ$  และสื่ อ อิ เล็กทรอนิกส$                       
ซ่ึงเก่ียวกับงานทางด�านนิเทศศาสตร$ เพ่ือเปGนการเตรียมความพร�อมด�านทักษะ กระบวนการ และการนําไป
ประยุกต$ใช�ในงานวิชาชีพทางด�านนิเทศศาสตร$ เม่ือสําเร็จการศึกษาต�อไป 
 

หมวด 3 ลักษณะและการดําเนินการ 
1. คําอธิบายรายวิชา 
           ศึกษาและฝgกปฏิบัติการประยุกต$ใช�คอมพิวเตอร$กราฟcกเพ่ืองานโฆษณา โดยมุ�งเน�นการประยุกต$ใช�เทคนิคใน
การสร�างภาพกราฟcกรูปแบบต�าง ๆ การใช�สี แสง เงา จากโปรแกรมสําเร็จรูป เพ่ือออกแบบกราฟcกในงานโฆษณาทาง
สื่อสิ่งพิมพ$ และสื่ออิเล็กทรอนิกส$ 
2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชJต:อภาคการศึกษา  

บรรยาย สอนเสริม 
การฝaกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/          

การฝaกงาน 
การศึกษาดJวยตนเอง 

บรรยาย 30 ชั่วโมง 
ต�อภาคการศึกษา 

สอนเสริมตาม
ความต�องการ
ของนักศึกษา 

ฝgกปฏิบัติ 30 ชั่วโมง 
ต�อภาคการศึกษา 

ศึกษาด�วยตัวเอง 75  
ชั่วโมงต�อภาคการศึกษา 

 
3. จํานวนช่ัวโมงต:อสัปดาหDท่ีอาจารยDใหJคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก:นักศึกษาเป9นรายบุคคล 
 หากนักศึกษามีข�อสงสัยหรือต�องการให�อธิบายเพ่ิมเติม สามารถเข�าพบได�ในวันจันทร$  
เวลา 10:00 น. - 16:00 น. ณ ห�องพักอาจารย$ คณะนิเทศศาสตร$  อาคารบรรณราชนครินทร$ ชั้น 4     
โทรศัพท$ 089 7027356  ทุกวัน เวลา 17.00 – 19.00 น. , E-mail  kan_dj38@windowslive.com  

 
หมวด 4 การพัฒนาผลการเรียนรูJของนักศึกษา 

มาตรฐานการเรียนรูJแต:ละดJานท่ีเก่ียวขJอง 
1. ดJานคุณธรรม จริยธรรม (Ethics and Moral) 
 1.1 คุณธรรม จริยธรรมท่ีตJองพัฒนา 
  - ตระหนักในคุณค�าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละและซ่ือสัตย$สุจริต 
  - มีวินัย ตรงต�อเวลา และความรับผิดชอบต�อตนเองและสังคม 
  - มีภาวะการเปGนผู�นําและผู�ตาม สามารถทํางานเปGนทีมและลําดับความสําคัญ 
  - เคารพสิทธิและรับฟnงความคิดเห็นของผู�อ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณค�าและศักด์ิศรี  
   ของความเปGนมนุษย$ 
  - เคารพกฎระเบียบและข�อบังคับต�าง ๆ ขององค$กรและสังคม 
  - มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
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1.2 วิธีการสอนท่ีจะพัฒนาการเรียนรูJ 
 - บรรยายพร�อมยกตัวอย�างกรณีศึกษาเก่ียวกับประเด็นทางจริยธรรมของนักนิเทศศาสตร$ 

กับความรับผิดชอบในหน�าท่ีของตนเองและผู�อ่ืน เช�น การให�ความสําคัญหรือให�เกียรติแหล�งข�อมูลหลังจาก                 
การคัดลอก การไม�บิดเบือนหรือปฏิเสธข�อมูลหากไม�ใช�ความรู�ของนักศึกษาเองในการนําเสนอรายงาน เปGนต�น 

 - การให�ข�อเสนอแนะหากนักศึกษาไม�ใส�ใจเรื่องจริยธรรมในการทํางานของตนเองท้ัง 
รายบุคคลและรายกลุ�ม พร�อมชี้ให�เห็นข�อผิดพลาดท่ีจะส�งกระทบต�อตนเองและผู�อ่ืน                                        
 - การทดลองปฏิบัติจริง                                                                                                                         
 - การอภิปรายกลุ�ม  
          - การกําหนดให�นักศึกษาหากรณีตัวอย�างท่ีเก่ียวข�องแล�วนํามาวิเคราะห$ตามศาสตร$และทฤษฎีท่ี
ได�ศีกษาพร�อมแลกเปลี่ยนเรียนรู�                                                                                                                                            
 - กําหนดให�นักศึกษาสร�างผลงานเปGนรายบุคคลเพ่ือบูรณาการองค$ความรู�สู�การปฏิบัติจริง  
1.3 วิธีการประเมินผล 
 - พิจารณาจากพฤติกรรมการเข�าเรียน กริยามารยาท การพูดจา 
 - พิจารณาการทํางานท่ีได�รับมอบหมายย�างถูกต�องและตรงตามเวลากําหนด                                                                              

  - พิจารณาจากการอภิปรายท่ีมีเหตุและผลถูกต�อง เหมาะสม และสร�างสรรค$ 
  - ประเมินผลงานการนําเสนอกรณีศึกษาท่ีได�รับมอบหมายท่ีรับมอบหมาย 
 - มีการอ�างอิงแหล�งข�อมูลอย�างถูกต�องและเหมาะสม 

 
2. ดJานความรูJ (Knowledge) 
 2.1 ความรูJท่ีตJองไดJรับ 
  มีความรู�ความเข�าใจเก่ียวกับกราฟcกเพืองานโฆษณาและฝgกปฏิบัติการประยุกต$ใช�คอมพิวเตอร$
กราฟcกเพ่ืองานโฆษณา โดยมุ�งเน�นการประยุกต$ใช�เทคนิคในการสร�างภาพกราฟcกรูปแบบต�าง ๆ การใช�สี             
แสง เงา จากโปรแกรมสําเร็จรูป เพ่ือออกแบบกราฟcกในงานโฆษณาทางสื่อสิ่งพิมพ$ และสื่ออิเล็กทรอนิกส$ 
 2.2 วิธีการสอน 
  บรรยาย ฝgกปฏิบัติ อภิปราย ยกตัวอย�างงานกราฟcกเพ่ือการโฆษณา การทํางานกลุ�มและ
รายบุคคลพร�อมนํ าเสนองานจากการค�นคว� า การวิ เคราะห$กรณี ศึกษาเ พ่ือเปรียบเ ทียบงานกราฟcก                        
เพ่ือการโฆษณา 
 2.3 วิธีการประเมินผล 
  มีการทดสอบย�อยท้ังภาคทฤษฎีและการปฏิบัติ และการสอบปลายภาค การประเมินผลจากการ
นําเสนอผลงานจากการศึกษาค�นคว�า  
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3. ดJานทักษะทางปhญญา (Cognitive Skills)  
 3.1 ทักษะทางปhญญาท่ีตJองพัฒนา 
  พัฒนาความสามารถในการคิดอย�างเปGนระบบ มีการวิเคราะห$ การสร�างสรรค$งานกราฟcก                 
เพ่ืองานโฆษณา เพ่ือการสื่อสารในการตอบสนองความต�องการของผู�รับสาร ซ่ึงเปGนประโยชน$ต�อการพัฒนาตนเอง
และสังคมต�อไป 
 3.2 วิธีการสอน 

3.2.1  การมอบหมายให�นักศึกษาศึกษาค�นคว�าวิเคราะห$วางแผน และลงมือปฏิบัติ ตามท่ีกําหนด 
3.2.2 กําหนดให�นักศึกษานําเสนอผลงานท่ีได�จากการวิเคราะห$สร�างสรรค$งานกราฟcก                      

เพ่ืองานโฆษณาได�อย�างเหมาะสม 
 3.3 วิธีการประเมินผล 
   3.3.1 สอบกลางภาคและปลายภาค เพ่ือเปGนการชี้วัดถึงความรู�ความเข�าใจในการเรียน                  
วิชากราฟcกเพ่ืองานโฆษณาของผู�เรียนแต�ละบุคคล 
  3.3.2 วัดผลจากการฝgกปฏิบัติ การผลิตชิ้นงานกราฟcกเพ่ืองานโฆษณา และการนําเสนอผลงาน 
โดยสามารถอธิบายถึงแนวคิด ข้ันตอนการดําเนินงานได�ตามความรู�ความเข�าใจของตนเอง 
  3.3.3 สังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน การทํางานท่ีได�รับมอบหมาย และการเข�าพบ                          
เ พ่ื อ ข อ คํ า แ น ะ นํ า ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท ท                 
  3.3.4  การอ�างอิงแหล�งข�อมูลท่ีนํามาใช�ประโยชน$ในการเรียนรู�  
 
4. ดJานทักษะความสัมพันธDระหว:างบุคคลและความรับผิดชอบ (Interpersonal Skills and Responsibility) 
 4.1 ทักษะความสัมพันธDระหว:างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีตJองพัฒนา 
  มีความสามารถในการทํางานเปGนทีม ปรับตัวให�เข�ากับวัฒนธรรมองค$กร  สามารถทํางานร�วมกับ
ผู�อ่ืนได� พัฒนาความเปGนผู�นําและผู�ตามในการทํางานเปGนทีม ตระหนักถึงสิทธิของตนเองและผู�อ่ืน     และยอมรับใน
ความแตกต�างหลากหลายของมนุษย$ พัฒนาการเรียนรู�ด�วยตนเองและมีความรับผิดชอบในงาน  ท่ีมอบหมายให�
ครบถ�วนตามกําหนด            
          4.2 วิธีการสอน   

4.2.1 จัดกิจกรรมกลุ�มในการวิเคราะห$กรณีศึกษา 
4.2.2 มอบหมายงานรายกลุ�มและรายบุคคล เช�น ศึกษาเก่ียวกับการออกแบบกราฟcก                             

เพ่ืองานโฆษณา 
4.2.3 การนําเสนอผลงาน 

4.3 วิธีการประเมินผล 
4.3.1 ทดสอบกลางภาคและปลายภาคท่ีเน�นหลักการ ท่ีมีการวิเคราะห$สถานการณ$หรือวิเคราะห$

แนวคิดในการพัฒนาการสร�างสรรค$งานกราฟcกเพ่ืองานโฆษณา 
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4.3.2 ประเมินผลจากการนําเสนอผลงานท่ีได�จากการศึกษาค�นคว�า 
5. ดJานทักษะการวิเคราะหDเชิงตัวเลข การส่ือสาร  และการใชJเทคโนโลยีสารสนเทศ      
    (Numerical Analysis, Communication and Information Technology Skills) 
 5.1 ทักษะการวิเคราะหDเชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใชJเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตJองพัฒนา 
  สามารถใช�ภาษาในการติดต�อสื่อความหมายได�ดี ท้ังการฟnง พูด อ�าน เขียน และการพิมพ$                 
สามารถคํานวณตัวเลขได�ดี สามารถวิเคราะห$ข�อมูลจากกรณีศึกษา สามารถใช�เทคโนโลยีสารสนเทศ           ในการ
สืบค�นข�อมูลได�อย�างสร�างสรรค$และนําเสนอผลงานด�วยรูปแบบท่ีทันสมัยโดยการนําเทคโนโลยีสมัยใหม�มาปรับใช�ได�
อย�างเหมาะสม 

5.2 วิธีการสอน 
  การแนะนําเทคนิคการสืบค�นข�อมูลข�าวสารท่ีเก่ียวข�องกับการเรียนและการนําเสนอผลงาน                 
ทางอินเทอร$เน็ต ของหน�วยงาน สถาบัน สื่อมวลชนและอ่ืน ๆ นักศึกษาและผู�สอนนําเสนอเนื้อหาของบทเรียน            
โดย Power point และการสืบค�นจากสื่อออนไลน$ มีการซักถามนักศึกษาระหว�าง และหลังการเรียน                           
แต�ละสัปดาห$อย�างสมํ่าเสมอ  

5.3 วิธีการประเมินผล 
  ประเมินจากความรู�ความเข�าใจในงานกราฟcกเ พ่ือการโฆษณา และสามารถนําข�อมูล              

มานําเสนอผลงาน การวางแนวคิดเพ่ือการออกแบบได�อย�างสร�างสรรค$  โดยใช� เทคโนโลยีการสื่อสาร                     
เข�ามาปรับใช�เพ่ือการนําเสนอผลงานผ�านสื่อสมัยใหม�ได�อย�างเหมาะสม 

 
 

หมวด 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน  

สัปดาหDท่ี  
 

หัวขJอ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/สื่อการเรียนรูJ ชื่อผูJสอน 

1 

 
 
 
  

แนะนําอธิบายรายวิชา 

- แนวการสอน  

- ขอบเขตการสอนและการประเมินผลการ
เรียนแนวการสอน 

- ความสําคัญของกราฟcกเพ่ืองานโฆษณา  

4 - ประเมินความรู�ก�อนการเรียน                                                 
- บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
  

 2 บทที่ 1 ความหมายที่เกี่ยวขJองกับงานกราฟ�ก 
- นิยามของกราฟฟcกดีไซน$และงานโฆษณา 

- วิวัฒนาการงานกราฟcก 

- หน�าท่ีของกราฟcก  

- ภาษากราฟcก 

4 - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
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สัปดาหDท่ี  
 

หัวขJอ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/สื่อการเรียนรูJ ชื่อผูJสอน 

3 บทที่ 2 แนวคิดที่เกี่ยวขJองกับการออกแบบ
กราฟ�ก 
- ภาษาภาพกับความหมาย 

- จิตวิทยาการรับรู�ทางตา 

- การเล�าเรื่องในงานออกแบบกราฟcก 

4  - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
 

4 บทที่ 3 องคDประกอบในการออกแบบกราฟ�ก 

- องค$ประกอบต�าง ๆ สําหรับงานกราฟcก 

- การจัดวางองค$ประกอบสําหรับการ
ออกแบบงานกราฟcก 

4 - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 

5-6 บทที่ 4 ประเภทของกราฟ�ก 

- ภาพบิตแมพ 

- ภาพเวกเตอร$ 

8 - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
 

7 สอบกลางภาค อ.กาญจนา  อมรอรช 
 

8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
9 

บทท่ี 5 ประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอรD
กราฟ�ก 

- โปรแกรมท่ีเหมาะกับการปรับแต�งภาพถ�าย 

- โปรแกรมท่ีเหมาะกับการปรับแต�งรูปทรง
เรขาคณิต 

- โปรแกรมสําหรับการเขียนภาพท่ีแสดงออก
ถึงมิติ 

 
 
 
 

บทท่ี 6 ประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอรD
กราฟ�ก 
- โปรแกรมท่ีสามารถสร�างภาพสามมิต ิ

- โปรแกรมกราฟcก สําหรับช�วยในการนําเสนอ
งาน 

- เปGนโปรแกรมสร�างภาพเคลื่อนไหว 

4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
4 

- บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 
- ฝgกปฏิบัติการใช�โปรแกรม 
 
 
 
 
 
- บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 
- ฝgกปฏิบัติการใช�โปรแกรม 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
อ.กาญจนา  อมรอรช 
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สัปดาหDท่ี  
 

หัวขJอ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

กิจกรรมการสอน/สื่อการเรียนรูJ ชื่อผูJสอน 

10 บทท่ี 7 การจัดการสื่อในงานออกแบบสิ่งพิมพD  
- ภาพประกอบ 

- ภาพถ�าย 

- ตัวอักษร 

 

8 - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ฝgกปฏิบัติการใช�โปรแกรม 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
 

11-12 บทที่ 8 การออกแบบสิ่งพิมพD 
- การออกแบบหนังสือ 

- การออกแบบนิตยสาร 

- การออกแบบหนังสือพิมพD 
- การออกแบบโปสเตอร$ 

- การออกแบบแผ�นพับ 

8 - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ฝgกปฏิบัติการใช�โปรแกรม 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
 

13 บทที่ 9 ออกแบบสัญลักษณD 
- องคDประกอบพ้ืนฐานการออกแบบโลโกJ 

- คุณสมบัติของสัญลักษณDท่ีดี 

- ขJอมูลเพ่ือการออกแบบ 

 - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต$ 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
- ฝgกปฏิบัติการใช�โปรแกรม 
- ตอบคําถามท�ายบทเรยีน 

อ.กาญจนา  อมรอรช 

14-15 บทที่ 10 การประยุกตDใชJกราฟ�กเพ่ืองานโฆษณา 
- กฎหมายและจรรยาบรรณสําหรับ                  

การใชJสื่อโฆษณา 

- การนําเสนองานกราฟcก 

- การอ�างอิงแหล�งข�อมูล 

8 - บรรยายด�วยเอกสารประกอบ              
การสอนและเพาเวอร$พอยต 
- นําเสนอผลงานกราฟcกเพ่ืองาน
โฆษณา 
- ซักถามและแสดงความคิดเห็น
ร�วมกัน 
 

อ.กาญจนา  อมรอรช 
 

16 สอบปลายภาค อ.กาญจนา  อมรอรช 
 

 

  2. แผนการประเมินผลการเรียนรูJ 
กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรูJ 

Learning Outcome 
วิธีการประเมิน สัปดาหDท่ีประเมิน สัดส:วนของการ

ประเมินผล 

1 
 

1.คะแนนระหว�างภาค - แบบฝgกหัดและทดสอบย�อย 
- รายงาน  
- เข�าร�วมกิจกรรมและฝgกปฏิบัต ิ

  
 
  

  5% 
 10% 
 20% 
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- เข�าเรียน    5% 

2 1.คะแนนสอบ - คะแนนสอบกลางภาค 
- คะแนนสอบปลายภาค 

7 
16 

20% 
40% 

รวม 100 % 
 

 เกณฑDการใหJระดับคะแนน  
  ระดับคะแนน  A    = 80 – 100 
  ระดับคะแนน  B+  =  75 – 79  

 ระดับคะแนน  B   =  70 – 74 
 ระดับคะแนน  C+  =  65 – 69  
 ระดับคะแนน  C    = 60 – 64  
 ระดับคะแนน  D+  = 55 – 59  
 ระดับคะแนน  D    = 50 – 54  
 ระดับคะแนน  F     = 49 – 0  

 

หมวด 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

ตําราและเอกสารหลักท่ีใชJในการเรียนการสอน  
1.1 ตําราท่ีใชJในการเรียนการสอน 

กัลยกร วรกุลลัฎฐานีย$  และพรทิพย$ สัมปnตตะวนิช .การโฆษณาเบ้ืองตJน. กรุงเทพมหานคร :  
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร$, 2551 
ชะลูด นิ่มเสมอ .องคDประกอบของศิลปะ. กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช, 2544 
ณัฐนันท$  ศิริเจริญ .หลักการโฆษณาประชาสัมพันธDและการส่ือสารเพ่ือการพัฒนาอย:างมีประสิทธิภาพ. 
กรุงเทพฯ : บายฮาร$ทมีเดีย, 2548 
ปาพจน$  หนุนภักดี .Graphic Design Principles. นนทบุรี : โอดีซี, 2556 
อารยา  ศรีกัณยาณบุตร .การออกแบบส่ิงพิมพD. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ$จุฬาลงกรณ$มหาวิทยาลัย, 2550 

1.2 เอกสารหลักท่ีใชJในการเรียนการสอน 
ปาพจน$  หนุนภักดี .Graphic Design Principles. นนทบุรี : โอดีซี, 2556 
อารยา  ศรีกัณยาณบุตร .การออกแบบส่ิงพิมพD. กรุงเทพฯ สํานักพิมพ$จุฬาลงกรณ$มหาวิทยาลัย, 2550 
เสรี วงษ$มณฑา.หลักการโฆษณา. กรุงเทพมหานคร : บริษัทธรรมสาร, 2546                        
 1.3. ขJอมูลแนะนําท่ีนักศึกษาควรศึกษาเพ่ิมเติม                                                                         
- http://www.rayongwit.ac.th/graphicweb/page/unit1-2.html  
- http://www.sites.google.com/site/photoshopm6/page13  
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- สํานักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี                           
- ห�องสมุดประชาชน จังหวัดจันทบุรี 
- หอสมุดรัชมังคลา สวนสาธารณะพระเจ�าตากสินมหาราช จังหวัดจันทบุรี 
- สื่อบุคคล อาจารย$ , ผู�ท่ีทํางานเก่ียวกับการออกแบบโฆษณา 
 

หมวด 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 
1. การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา:  
 การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ ผู�สอนได�ให�นักศึกษาประเมินผลการเรียนการสอนระบบออนไลน$ และ
ผู�สอนได�จัดกิจกรรมในการนําเสนอแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษาได�แก� การสนทนากลุ�มระหว�างผู�สอนและ
ผู�เรียน การสังเกตการณ$จากพฤติกรรมของผู�เรียน   
 
2. การประเมินการสอน:  

คณะนิเทศศาสตร$กําหนดให�มีการประเมินการสอนจากการสังเกตการณ$สอน ผลการสอนการสัมภาษณ$
นักศึกษา ผลการสอบของนักศึกษา  

 
3. การปรับปรุงการสอน:  

 คณะนิเทศศาสตร$กําหนดให�ผู�สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ$และวิธีสอนจากผลการประเมินประสิทธิผล
รายวิชา แล�วจัดทํารายงานรายวิชาตามท่ี สกอ. กําหนด ทุกภาคการศึกษา ให�ผู�สอนเข�ารับการอบรมกลยุทธ$การ
สอน การวิเคราะห$ผู�เรียน การวิจัยในชั้นเรียน ในรายวิชาท่ีมีปnญหาอย�างน�อย    ภาคการศึกษาละ 1 รายวิชา  มีการ
ประชุมผู�สอนเพ่ือหารือปnญหาการเรียนรู�ของนักศึกษาและหาแนวทางแก�ไข 

 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา:  

คณะนิเทศศาสตร$กําหนดให�มีการสอบถามนักศึกษา หรือตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณา               
ถึ ง ผ ล ก า ร ทํ า ข� อ ส อบ  แล ะคว าม เหมาะส มขอ งก า ร ให� คะแนน ท้ั ง คะแนน ดิบแล ะร ะ ดั บคะแนน                             
มีการต้ังคณะกรรมการในสาขาตรวจสอบการประเมินผลการเรียนรู�ทุกภาคการศึกษาโดยการตรวจข�อสอบ                   
รายงานวิธีการสอนและการให�คะแนนแก�นักศึกษา 

 
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา:  

คณะนิเทศศาสตร$จัดให�มีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาผลการประเมิน                   
การสอนโดยนักศึกษา คณะกรรมการประเมินของหลักสูตร/ภาควิชา การรายงานรายวิชาหลังการทบทวน
ประสิทธิผลของรายวิชา การทบทวนเนื้อหาท่ีสอน กลยุทธ$การสอน และเสนอแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนา



มคอ.3 (มรรพ.12) 
 

รายวิชาเสนอต�อประธานหลักสูตรหรือหัวหน�าภาคเสนอต�อกรรมการประจําคณะพิจารณา   ให�ความคิดเห็นและ
สรุปเพ่ือวางแผนปรับปรุงในป\การศึกษาต�อไป 

 
 
 

จัดทําโดย ........................................................... 
         (อาจารย$กาญจนา  อมรอรช) 

       ผู�สอนรายวิชากราฟcกเพ่ืองานโฆษณา 
        วันท่ี 24 / ต.ค. / 2556 

 
 
 

    อนุมัติโดย ................................................................ 
               (ผู�ช�วยศาสตราจารย$ ดร.จําเริญ คังคะศรี) 

             คณบดีคณะนิเทศศาสตร$ 
           วันท่ี  4 / พ.ย. / 2556 


