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รายงานผลการดําเนินงานของประสบการณ�ภาคสนาม 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพรรณี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา 
คณะนิเทศศาสตร� 
 

หมวดท่ี 1 ลักษณะของประสบการณ�ภาคสนาม และข*อมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

3014101  การเตรียมฝ'กประสบการณ�วิชาชีพนิเทศศาสตร�   
2. จํานวนหน0วยกิต 

หน*วยกิต 2 (0-90-0)  
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

นิเทศศาสตร�บัณฑิต 
4. อาจารย�ผู*รับผิดชอบ/อาจารย�ท่ีปรึกษาการฝ4กประสบการณ�ภาคสนาม 

อาจารย�อาทิตยา  แก�วตาธนวัฒ ประธานศูนย�ฝ'กและอาจารย�ในคณะนิเทศศาสตร� 
5. ภาคการศึกษา/ช้ันป7ท่ีเรียน 

ภาคการศึกษาท่ี 1/2557 ชั้นป>ท่ี 4 

6. รายวิชาท่ีต*องเรียนมาก0อน  (Pre-requisite)  (ถ*ามี) 

 วิชาในหลักสูตรนิเทศศาสตร� 
7. สถานท่ีเรียน   

คณะนิเทศศาสตร� มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 

8. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดครั้งล0าสุด 

วันท่ี 1 มิถุนายน 2557] 
 

หมวดท่ี 2 การดําเนินการท่ีต0างจากแผนการเตรียมฝ4กประสบการณ�วิชาชีพนิเทศศาสตร� 
1. สาขาวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน� 

สัปดาห�ท่ี  
 

หัวข*อ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

จํานวนชั่วโมง 
ท่ีสอนจริง 

สาเหตุท่ีการสอนจริง
ต0างจากแผนเกิน 25% 

1 ชี้แจงแนวปฏิบัติในการเรียน และ 
มอบหมายงานภาคปฏิบัติ 
- ทบทวนความรู�ด�านการผลติงานประเภท

3 3  
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วีดิทัศน� 
- แนะนําการใช�โปรแกรมสําหรับการตัดต*อ
วีดิทัศน�ประเภท Non- Linear  
- แนะนําการใช�เครื่องมือ และอุปกรณ�
ทางด�านเทคนิคในการผลิตวิดีทัศน� 

2 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การ capture ภาพวีดิทัศน� 
- การใช� Fade / Cross และ Transition 

3 3  

3 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 2)  
- การตัด และ แทรก คลิป 
- การสร�างข�อความกราฟZก และ Credit 
Roll 
- การใช�งาน Event Pan Crop 
- การจัดการด�านเสียง 

3 3  

4 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 3)    
-  การสร�าง Besier Mask เพ่ือทํา ไดคัท  
-  การทํา Mask Opacity และ Mask 
Feather 
-   เทคนิคการซ�อนภาพ  Video ด�วยการ
ผสมสี และแบบ Chroma Key 

3 3  

5 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 4)  
- การปากแสงในข�อความ  ใน Media 
Ganerator           
- การใช�งาน 3 D  
- การใช�งาน 3 D Track Motion 
Compositing   

3 3  

6 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 
 

3 3  
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7 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 2)  
-  การใช�เครื่องมือบนแถบเมนูของ
โปรแกรม 
- การตัดต*อวีดิทัศน�ตามกรณีศึกษา 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

3 3  

8 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 3)  
- การสร�างเทคนิคพิเศษในการตดัต*อ 
- การแปลงไฟล�วีดีโอในลักษณะต*างๆ  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  

3 3  

9 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 4)  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  
- การ Render งานตัดต*อ 
- การประยุกต�ใช�งานโปรแกรมเพ่ืองานตัด
ต*อโดยการยกกรณีตัวอย*าง 

3 3  

10 กิจกรรมฝ4กปฏิบัติการถ0ายทําและการตัด
ต0อ    วีดิทัศน� จากงานท่ีกําหนดให* 

3 3  

11 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 1) 
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การปรับแต*งภาพสําหรบัประกอบในงาน
ผลิตวิดีทัศนืและงานวารสาร 
- การไดคัทภาพ 
- การจัดการขนาดของภาพ  
- การจัดการด�าน แสง และ สี ของภาพ 

3 3  

12 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 2) 
- การ re-touch ภาพ ด�วยเครื่องมือต*างๆ 
- ฝ'กปฏิบัติการ re touch ภาพตามกรณี
ตัวอย*าง 

3 3  

13 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 3) 
- การปรับสี ปรับแสง ของภาพเพ่ือใช�
ประกอบในงานตัดต*อวิดีทัศน� 
- ฝ'กปฏิบัติการ ปรับแต*งสี และแสง ตาม

3 3  
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2. สาขาการประชาสัมพันธ�  

กรณีตัวอย*าง 
-นําเสนอผลงาน 

14 
 

ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 
- การแนะนําตัว 
- การทักทาย 
- การสมัครงาน 

3 3  

15 ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารในงาน
วิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน�พร*อม
ฝ4กปฏิบัติ 

3 3  

16 นําเสนอผลงาน    

สัปดา
ห�ท่ี  
 

หัวข*อ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

จํานวนชั่วโมง 
ท่ีสอนจริง 

สาเหตุท่ีการสอนจริง
ต0างจากแผนเกิน 

25% 

1 ชี้แจงแนวปฏิบัติในการเรียน และ 
มอบหมายงานภาคปฏิบัติ 
- ทบทวนความรู�ด�านการผลติงานประเภท
วีดิทัศน� 
- แนะนําการใช�โปรแกรมสําหรับการตัดต*อ
วีดิทัศน�ประเภท Non- Linear  
- แนะนําการใช�เครื่องมือ และอุปกรณ�
ทางด�านเทคนิคในการผลิตวิดีทัศน� 

3 3  

2 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การ capture ภาพวีดิทัศน� 
- การใช� Fade / Cross และ Transition 

3 3  

3 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 2)  
- การตัด และ แทรก คลิป 
- การสร�างข�อความกราฟZก และ Credit 
Roll 
- การใช�งาน Event Pan Crop 
- การจัดการด�านเสียง 
 

3 3  
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4 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 3)    
-  การสร�าง Besier Mask เพ่ือทํา ไดคัท  
-  การทํา Mask Opacity และ Mask 
Feather 
-   เทคนิคการซ�อนภาพ  Video ด�วยการ
ผสมสี และแบบ Chroma Key 

3 3  

5 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 4)  
- การปากแสงในข�อความ  ใน Media 
Ganerator           
- การใช�งาน 3 D  
- การใช�งาน 3 D Track Motion 
Compositing   

3 3  

6 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

3 3  

7 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 2)  
-  การใช�เครื่องมือบนแถบเมนูของ
โปรแกรม 
- การตัดต*อวีดิทัศน�ตามกรณีศึกษา 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

3 3  

8 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 3)  
- การสร�างเทคนิคพิเศษในการตดัต*อ 
- การแปลงไฟล�วีดีโอในลักษณะต*างๆ  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  

3 3  

9 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 4)  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  
- การ Render งานตัดต*อ 
- การประยุกต�ใช�งานโปรแกรมเพ่ืองานตัด
ต*อโดยการยกกรณีตัวอย*าง 

3 3  

10 กิจกรรมฝ4กปฏิบัติการถ0ายทําและการตัด
ต0อ    วีดิทัศน� จากงานท่ีกําหนดให* 

3 3  
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3. สาขาการโฆษณา 

11 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 1) 
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การปรับแต*งภาพสําหรบัประกอบในงาน
ผลิตวิดีทัศนืและงานวารสาร 
- การไดคัทภาพ 
- การจัดการขนาดของภาพ  
- การจัดการด�าน แสง และ สี ของภาพ 
 

3 3  

12 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 2) 
- การ re-touch ภาพ ด�วยเครื่องมือต*างๆ 
- ฝ'กปฏิบัติการ re touch ภาพตามกรณี
ตัวอย*าง 

3 3  

13 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 3) 
- การปรับสี ปรับแสง ของภาพเพ่ือใช�
ประกอบในงานตัดต*อวิดีทัศน� 
- ฝ'กปฏิบัติการ ปรับแต*งสี และแสง ตาม
กรณีตัวอย*าง 
-นําเสนอผลงาน 

3 3  

14 
 

ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 
- การแนะนําตัว 
- การทักทาย 
- การสมัครงาน 

3 3  

15 ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารเพ่ือการ
ประชาสัมพันธ�พร*อมฝ4กปฏิบัติ 

3 3  

16 นําเสนอผลงาน    

สัปดา
ห�ท่ี  
 

หัวข*อ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

จํานวนชั่วโมง 
ท่ีสอนจริง 

สาเหตุท่ีการสอนจริง
ต0างจากแผนเกิน 

25% 
1 ชี้แจงแนวปฏิบัติในการเรียน และ 

มอบหมายงานภาคปฏิบัติ 
- ทบทวนความรู�ด�านการผลติงานประเภท

3 3  
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วีดิทัศน� 
- แนะนําการใช�โปรแกรมสําหรับการตัดต*อ
วีดิทัศน�ประเภท Non- Linear  
- แนะนําการใช�เครื่องมือ และอุปกรณ�
ทางด�านเทคนิคในการผลิตวิดีทัศน� 

2 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การ capture ภาพวีดิทัศน� 
- การใช� Fade / Cross และ Transition 

3 3  

3 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 2)  
- การตัด และ แทรก คลิป 
- การสร�างข�อความกราฟZก และ Credit 
Roll 
- การใช�งาน Event Pan Crop 
- การจัดการด�านเสียง 

3 3  

4 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 3)    
-  การสร�าง Besier Mask เพ่ือทํา ไดคัท  
-  การทํา Mask Opacity และ Mask 
Feather 
-   เทคนิคการซ�อนภาพ  Video ด�วยการ
ผสมสี และแบบ Chroma Key 

3 3  

5 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 4)  
- การปากแสงในข�อความ  ใน Media 
Ganerator           
- การใช�งาน 3 D  
- การใช�งาน 3 D Track Motion 
Compositing   

3 3  

6 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

3 3  

7 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  3 3  
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EDIUS  (คร้ังท่ี 2)  
-  การใช�เครื่องมือบนแถบเมนูของ
โปรแกรม 
- การตัดต*อวีดิทัศน�ตามกรณีศึกษา 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

8 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 3)  
- การสร�างเทคนิคพิเศษในการตดัต*อ 
- การแปลงไฟล�วีดีโอในลักษณะต*างๆ  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  

3 3  

9 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 4)  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  
- การ Render งานตัดต*อ 
- การประยุกต�ใช�งานโปรแกรมเพ่ืองานตัด
ต*อโดยการยกกรณีตัวอย*าง 

3 3  

10 กิจกรรมฝ4กปฏิบัติการถ0ายทําและการตัด
ต0อ    วีดิทัศน� จากงานท่ีกําหนดให* 

3 3  

11 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 1) 
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การปรับแต*งภาพสําหรบัประกอบในงาน
ผลิตวิดีทัศนืและงานวารสาร 
- การไดคัทภาพ 
- การจัดการขนาดของภาพ  
- การจัดการด�าน แสง และ สี ของภาพ 

3 3  

12 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 2) 
- การ re-touch ภาพ ด�วยเครื่องมือต*างๆ 
- ฝ'กปฏิบัติการ re touch ภาพตามกรณี
ตัวอย*าง 

3 3  

13 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 3) 
- การปรับสี ปรับแสง ของภาพเพ่ือใช�
ประกอบในงานตัดต*อวิดีทัศน� 
- ฝ'กปฏิบัติการ ปรับแต*งสี และแสง ตาม
กรณีตัวอย*าง 

3 3  
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4. สาขาการท0องเท่ียว 

-นําเสนอผลงาน 

14 
 

ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 
- การแนะนําตัว 
- การทักทาย 
- การสมัครงาน 

3 3  

15 ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารเพ่ือการโฆษณา
พร*อมฝ4กปฏิบัติ 

3 3  

16 นําเสนอผลงาน    

สัปดา
ห�ท่ี  
 

หัวข*อ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

จํานวนชั่วโมง 
ท่ีสอนจริง 

สาเหตุท่ีการสอนจริง
ต0างจากแผนเกิน 

25% 
1 ชี้แจงแนวปฏิบัติในการเรียน และ 

มอบหมายงานภาคปฏิบัติ 
- ทบทวนความรู�ด�านการผลติงานประเภท
วีดิทัศน� 
- แนะนําการใช�โปรแกรมสําหรับการตัดต*อ
วีดิทัศน�ประเภท Non- Linear  
- แนะนําการใช�เครื่องมือ และอุปกรณ�
ทางด�านเทคนิคในการผลิตวิดีทัศน� 

3 3  

2 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การ capture ภาพวีดิทัศน� 
- การใช� Fade / Cross และ Transition 

3 3  

3 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 2)  
- การตัด และ แทรก คลิป 
- การสร�างข�อความกราฟZก และ Credit 
Roll 
- การใช�งาน Event Pan Crop 
- การจัดการด�านเสียง 

3 3  

4 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 3)    
-  การสร�าง Besier Mask เพ่ือทํา ไดคัท  

3 3  
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-  การทํา Mask Opacity และ Mask 
Feather 
-   เทคนิคการซ�อนภาพ  Video ด�วยการ
ผสมสี และแบบ Chroma Key 
 

5 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 4)  
- การปากแสงในข�อความ  ใน Media 
Ganerator           
- การใช�งาน 3 D  
- การใช�งาน 3 D Track Motion 
Compositing   

3 3  

6 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

3 3  

7 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 2)  
-  การใช�เครื่องมือบนแถบเมนูของ
โปรแกรม 
- การตัดต*อวีดิทัศน�ตามกรณีศึกษา 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

3 3  

8 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 3)  
- การสร�างเทคนิคพิเศษในการตดัต*อ 
- การแปลงไฟล�วีดีโอในลักษณะต*างๆ  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  

3 3  

9 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 4)  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  
- การ Render งานตัดต*อ 
- การประยุกต�ใช�งานโปรแกรมเพ่ืองานตัด
ต*อโดยการยกกรณีตัวอย*าง 

3 3  

10 กิจกรรมฝ4กปฏิบัติการถ0ายทําและการตัด
ต0อ    วีดิทัศน� จากงานท่ีกําหนดให* 

3 3  

11 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 1) 

3 3  
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5. สาขาเทคโนโลยีการส่ือสาร 

- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การปรับแต*งภาพสําหรบัประกอบในงาน
ผลิตวิดีทัศนืและงานวารสาร 
- การไดคัทภาพ 
- การจัดการขนาดของภาพ  
- การจัดการด�าน แสง และ สี ของภาพ 

12 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 2) 
- การ re-touch ภาพ ด�วยเครื่องมือต*างๆ 
- ฝ'กปฏิบัติการ re touch ภาพตามกรณี
ตัวอย*าง 

3 3  

13 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 3) 
- การปรับสี ปรับแสง ของภาพเพ่ือใช�
ประกอบในงานตัดต*อวิดีทัศน� 
- ฝ'กปฏิบัติการ ปรับแต*งสี และแสง ตาม
กรณีตัวอย*าง 
-นําเสนอผลงาน 

3 3  

14 
 

ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 
- การแนะนําตัว 
- การทักทาย 
- การสมัครงาน 

3 3  

15 ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารเพ่ือการสื่อสาร
การท0องเท่ียวพร*อมฝ4กปฏิบัติ 

3 3  

16 นําเสนอผลงาน    

สัปดา
ห�ท่ี  
 

หัวข*อ / รายละเอียดการสอน จํานวน
ชั่วโมง 

จํานวนชั่วโมง 
ท่ีสอนจริง 

สาเหตุท่ีการสอนจริง
ต0างจากแผนเกิน 

25% 
1 ชี้แจงแนวปฏิบัติในการเรียน และ 

มอบหมายงานภาคปฏิบัติ 
- ทบทวนความรู�ด�านการผลติงานประเภท
วีดิทัศน� 
- แนะนําการใช�โปรแกรมสําหรับการตัดต*อ
วีดิทัศน�ประเภท Non- Linear  

3 3  
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- แนะนําการใช�เครื่องมือ และอุปกรณ�
ทางด�านเทคนิคในการผลิตวิดีทัศน� 

2 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การ capture ภาพวีดิทัศน� 
- การใช� Fade / Cross และ Transition 

3 3  

3 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 2)  
- การตัด และ แทรก คลิป 
- การสร�างข�อความกราฟZก และ Credit 
Roll 
- การใช�งาน Event Pan Crop 
- การจัดการด�านเสียง 

3 3  

4 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 3)    
-  การสร�าง Besier Mask เพ่ือทํา ไดคัท  
-  การทํา Mask Opacity และ Mask 
Feather 
-   เทคนิคการซ�อนภาพ  Video ด�วยการ
ผสมสี และแบบ Chroma Key 

3 3  

5 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม 
Sony Vegas  (คร้ังท่ี 4)  
- การปากแสงในข�อความ  ใน Media 
Ganerator           
- การใช�งาน 3 D  
- การใช�งาน 3 D Track Motion 
Compositing   

3 3  

6 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 1)  
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

3 3  

7 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 2)  
-  การใช�เครื่องมือบนแถบเมนูของ
โปรแกรม 

3 3  
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- การตัดต*อวีดิทัศน�ตามกรณีศึกษา 
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS 

8 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 3)  
- การสร�างเทคนิคพิเศษในการตดัต*อ 
- การแปลงไฟล�วีดีโอในลักษณะต*างๆ  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  

3 3  

9 การตัดต0อและทํา effect โปรแกรม  
EDIUS  (คร้ังท่ี 4)  
- การใช� Effect ในโปรแกรม EDIUS  
- การ Render งานตัดต*อ 
- การประยุกต�ใช�งานโปรแกรมเพ่ืองานตัด
ต*อโดยการยกกรณีตัวอย*าง 

3 3  

10 กิจกรรมฝ4กปฏิบัติการถ0ายทําและการตัด
ต0อ    วีดิทัศน� จากงานท่ีกําหนดให* 

3 3  

11 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 1) 
- พ้ืนฐานการใช�งานโปรแกรม และ แนะนํา
เครื่องมือการใช�งานในโปรแกรม 
- การปรับแต*งภาพสําหรบัประกอบในงาน
ผลิตวิดีทัศนืและงานวารสาร 
- การไดคัทภาพ 
- การจัดการขนาดของภาพ  
- การจัดการด�าน แสง และ สี ของภาพ 

3 3  

12 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 2) 
- การ re-touch ภาพ ด�วยเครื่องมือต*างๆ 
- ฝ'กปฏิบัติการ re touch ภาพตามกรณี
ตัวอย*าง 

3 3  

13 การผลิตงานกราฟYกภาพในโปรแกรม 
Photoshop (คร้ังท่ี 3) 
- การปรับสี ปรับแสง ของภาพเพ่ือใช�
ประกอบในงานตัดต*อวิดีทัศน� 
- ฝ'กปฏิบัติการ ปรับแต*งสี และแสง ตาม
กรณีตัวอย*าง 
-นําเสนอผลงาน 

3 3  

14 
 

ภาษาอังเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 
- การแนะนําตัว 

3 3  
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน  (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน )      
นักศึกษาสาขาวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน� จํานวน 26 คน 
นักศึกษาสาขาประชาสัมพันธ� จํานวน 22 คน 
นักศึกษาสาขาการโฆษณา จํานวน 13 คน 
นักศึกษาสาขาการท*องเท่ียว จํานวน  14 คน 
นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีการสื่อสาร จํานวน  15 คน 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยู0เม่ือส้ินสุดภาคการศึกษา  
80 คน 

3.จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W)                                                                                            
ไม*มี 

4. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) 
4.1สาขาวิทยุกระจายเสียงและวิทยุโทรทัศน�  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- การทักทาย 
- การสมัครงาน 

15 ภาษาอังเพ่ือเทคโนโลยีการสื่อสารพร*อม
ฝ4กปฏิบัติ 

3 3  

16 นําเสนอผลงาน    

ระดับคะแนน จํานวน คิดเปtนร�อยละ 

A 16 61.54 

B+ 3 11.54 

B 2 7.69 

C+ 3 11.54 

C 2 7.69 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

ไม*สมบูรณ� (I) - - 

ผ*าน (P) - - 

ไม*ผ*าน (NP) - - 

ถอน (W) - - 
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4.2 สาขาการประชาสัมพันธ� 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
4.3 สาขาการโฆษณา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ระดับคะแนน จํานวน คิดเปtนร�อยละ 

A 3 13.64 

B+ 4 18.18 

B 5 22.73 

C+ 2 9.09 

C 8 36.36 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

ไม*สมบูรณ� (I) - - 

ผ*าน (P) - - 

ไม*ผ*าน (NP) - - 

ถอน (W) - - 

ระดับคะแนน จํานวน คิดเปtนร�อยละ 

A 8 61.54 

B+ 2 15.38 

B 0 0.00 

C+ 0 0.00 

C 0 0.00 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 3 23.08 

ไม*สมบูรณ� (I) - - 

ผ*าน (P) - - 

ไม*ผ*าน (NP) - - 

ถอน (W) - - 
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4.4 สาขาการท0องเท่ียว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
4.5 สาขาเทคโนโลยีการส่ือสาร  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระดับคะแนน จํานวน คิดเปtนร�อยละ 

A 1 7.14 

B+ 2 14.29 

B 5 35.71 

C+ 1 7.14 

C 5 35.71 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

ไม*สมบูรณ� (I) 11 100.00 

ผ*าน (P) - - 

ไม*ผ*าน (NP) - - 

ถอน (W) - - 

ระดับคะแนน จํานวน คิดเปtนร�อยละ 

A 0 0.00 

B+ 3 20.00 

B 2 13.33 

C+ 5 33.33 

C 5 33.33 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

ไม*สมบูรณ� (I) - - 

ผ*าน (P) - - 

ไม*ผ*าน (NP) - - 

ถอน (W) - - 
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หมวดท่ี 4 การประเมินการดําเนินงานของการเตรียมฝ4ก 

1. กระบวนการทบทวนผลการประเมินและการวางแผนปรับปรุง 
 1. ควรมีการประชุมร*วมกันระหว*างอาจารย�ท่ีดูแลและนักศึกษาในการอบรมเพ่ิมเติมเก่ียว Programท่ี
ต�องใช�ในระหว*างการลงปฏิบัติงานและ จัดทําProject  
 2. คณะกรรมการศูนย�ฝ'กประสบการณ�วิชาชีพ ควรมีการประชุมร*วมกัน เพ่ือพิจารณาหลักเกณฑ�การ
ให�คะแนนร*วมกัน เพ่ือให�เปtนมาตรฐานเดียวกันและชี้แจงทําความเข�าใจเกณฑ�กับนักศึกษาทุกสาขา 
 3. อาจารย�ท่ีปรึกษาของสาขาวารสารศาสตร� ควรมีการทบทวนในเรื่องของการให�คะแนนการ
ประเมินผล ตามความเหมาะสมของการปฏิบัติเปtนรายบุคคลเพราะเนื่องจากบางคนทํางานจริงๆกับพวกท่ีไม*
ค*อยช*วยเหลืองานหรือให�ความร*วมมือน�อยเพ่ือความยุติธรรมกับคนทํางาน 

 

 

 
จัดทําโดย ........................................................... 

         (นางสาวอาทิตยา  แก�วตาธนวัฒ) 
        ประธานศูนย�ฝ'กประสบการณ�วิชาชีพนิเทศศาสตร� 

        วันท่ี 10 มกราคม 2558 
 
 
 

 
อนุมัติโดย ........................................................... 

         (ผศ.ดร.จําเริญ  คังคะศรี) 
    คณบดีคณะนิเทศศาสตร� 

        วันท่ี 12 มกราคม 2558 

 


