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3014101  ก
�������%&ก'��	(ก
�����
��������
	���   
2. /���"�&�0"�ก$ 

��)��ก� 2 (0-90-0)  
3. &��ก�+$�)�������#������"�� 

�����
	���(��/� 
4. ��/�����+*����
���/��/����#'��� ก!�ก��34ก�����ก����������� 

�
0
����
���
  1ก2��
3���4 '��3
��5���%&ก1���
0
���6���������
	��� 
5. ���ก��� ก!�/��6��7#'���'�� 

�
�ก
��7ก8
��9 2/2557 ก�.'�. �=)���9 40 

6. ���"��#'�$*����'����ก0��  (Pre-requisite)  (�*��') 

 ��
6����ก	5�������
	��� 
7. ����#'���'��   

��������
	��� ��
���
����
������
������� 

8. "��#'�/�
#��&������������������'�
���6��0���
 

�����9 1 �>=�
�� 2557 

 
 
 

 

 



                   ���.6  ����.                                                                                

                                                                                          	
�
��
�����
	���

&�"
#'� 2 ก��
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 ����ก����������F��G�  
 

���
�

&�#'�  

 

&�"�*� / �������'�
ก����� /���"�

���"H�� 

/���"����"H�� 

#'����/�� 

���&$�#'�ก�����/��

$0��/�ก)���ก� 25% 

1 �'6)/�)�"�J��$K�ก����'�� )�� 

���&����������J��$ 
- �(�����
��52?2
�ก
�@��A
�'�����
��?����� 
- 1����
ก
�6�2B'�1ก��	�
���(ก
���?
�)���?�����'����� Non- Linear  
- 1����
ก
�6�2���K9�A�K� 1���='ก���
�
A?2
������6�ก
�@���?������ 

3 3  

2 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 1)  
- �KL�M
�ก
�6�2A
�B'�1ก�� 1�� 
1����
���K9�A�K�ก
�6�2A
�6�B'�1ก�� 
- ก
� capture �
���?����� 
- ก
�6�2 Fade / Cross 1�� Transition 

3 3  

3 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 2)  
- ก
���? 1�� 1��ก ��' 
- ก
�	�2
A�2���
�ก�
WXก 1�� Credit 
Roll 
- ก
�6�2A
� Event Pan Crop 
- ก
�0�?ก
�?2
��	��A 

3 3  

4 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 3)    
-  ก
�	�2
A Besier Mask ��K9���
 �?���  
-  ก
���
 Mask Opacity 1�� Mask 
Feather 
-   �����ก
�d2���
�  Video ?2��ก
�
@	�	� 1��1(( Chroma Key 

3 3  

5 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 4)  

3 3  
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- ก
�'
ก1	A6��2���
�  6� Media 
Ganerator           
- ก
�6�2A
� 3 D  
- ก
�6�2A
� 3 D Track Motion 
Compositing   

6 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 1)  
- �KL�M
�ก
�6�2A
�B'�1ก�� 1�� 
1����
���K9�A�K�ก
�6�2A
�6�B'�1ก�� 
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS 

3 3  

7 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 2)  
-  ก
�6�2���K9�A�K�(�1>(���5��A
B'�1ก�� 
- ก
���?�)���?������
�ก����7ก8
 
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS 

3 3  

8 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 3)  
- ก
�	�2
A��������86�ก
���?�)� 
- ก
�1'�A�W����?�B�6���ก8���)
Ap  
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS  

3 3  

9 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 4)  
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS  

- ก�� Render A
���?�)� 
- ก
�'���=ก��6�2A
�B'�1ก����K9�A
���?
�)�B?�ก
��กก��������)
A 

3 3  

10 ก/ก���34ก�J��$ก���0��#��)��ก��$�


$0�    "'
#���� /�ก���#'�ก��&�
K&* 

3 3  

11 ก����$���ก��YZก��FK�H��)ก�� 

Photoshop (���6�#'� 1) 
- �KL�M
�ก
�6�2A
�B'�1ก�� 1�� 
1����
���K9�A�K�ก
�6�2A
�6�B'�1ก�� 
- ก
�'��(1�)A�
�	�
���('��ก�(6�A
�
@���?�����K1��A
��
�	
� 
- ก
��?����
� 
- ก
�0�?ก
���
?��A�
�  

3 3  
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- ก
�0�?ก
�?2
� 1	A 1�� 	� ��A�
� 
 

12 ก����$���ก��YZก��FK�H��)ก�� 

Photoshop (���6�#'� 2) 
- ก
� re-touch �
� ?2�����K9�A�K��)
Ap 
- %&ก'�(��ก
� re touch �
��
�ก���
�����)
A 

3 3  

13 ก����$���ก��YZก��FK�H��)ก�� 

Photoshop (���6�#'� 3) 
- ก
�'��(	� '��(1	A ��A�
���K9�6�2
'��ก�(6�A
���?�)��?������ 
- %&ก'�(��ก
� '��(1�)A	� 1��1	A �
�
ก��������)
A 
-������������ 

3 3  

14 
 

��!�����F���ก���������K��'"$���/��"�� 

- ก��)�����$�" 

- ก��#�ก#�� 

- ก���������� 

3 3  

15-16 ������������ก��/�
ก/ก���"�����
]/

F������/*����,FF���'  110 �7  
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 �����#�H�H��'ก��������� 

���
�

&�#'�  

 

&�"�*� / �������'�
ก����� /���"�

���"H�� 

/���"����"H�� 

#'����/�� 

���&$�#'�ก�����/��

$0��/�ก)���ก� 25% 

1 �'6)/�)�"�J��$K�ก����'�� )�� 

���&����������J��$ 
- �(�����
��52?2
�ก
�@��A
�'�����
��?����� 
- 1����
ก
�6�2B'�1ก��	�
���(ก
���?
�)���?�����'����� Non- Linear  
- 1����
ก
�6�2���K9�A�K� 1���='ก���
�
A?2
������6�ก
�@���?������ 

3 3  

2 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 1)  
- �KL�M
�ก
�6�2A
�B'�1ก�� 1�� 
1����
���K9�A�K�ก
�6�2A
�6�B'�1ก�� 
- ก
� capture �
���?����� 
- ก
�6�2 Fade / Cross 1�� Transition 

3 3  

3 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 2)  
- ก
���? 1�� 1��ก ��' 
- ก
�	�2
A�2���
�ก�
WXก 1�� Credit 
Roll 
- ก
�6�2A
� Event Pan Crop 
- ก
�0�?ก
�?2
��	��A 

3 3  

4 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 3)    
-  ก
�	�2
A Besier Mask ��K9���
 �?���  
-  ก
���
 Mask Opacity 1�� Mask 
Feather 
-   �����ก
�d2���
�  Video ?2��ก
�
@	�	� 1��1(( Chroma Key 

3 3  

5 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก�� Sony 

Vegas  (���6�#'� 4)  
- ก
�'
ก1	A6��2���
�  6� Media 

3 3  
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Ganerator           
- ก
�6�2A
� 3 D  
- ก
�6�2A
� 3 D Track Motion 
Compositing   

6 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 1)  
- �KL�M
�ก
�6�2A
�B'�1ก�� 1�� 
1����
���K9�A�K�ก
�6�2A
�6�B'�1ก�� 
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS 

3 3  

7 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 2)  
-  ก
�6�2���K9�A�K�(�1>(���5��A
B'�1ก�� 
- ก
���?�)���?������
�ก����7ก8
 
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS 

3 3  

8 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 3)  
- ก
�	�2
A��������86�ก
���?�)� 
- ก
�1'�A�W����?�B�6���ก8���)
Ap  
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS  

3 3  

9 ก��$�
$0�)��#�� effect H��)ก��  

EDIUS  (���6�#'� 4)  
- ก
�6�2 Effect 6�B'�1ก�� EDIUS  

- ก�� Render A
���?�)� 
- ก
�'���=ก��6�2A
�B'�1ก����K9�A
���?
�)�B?�ก
��กก��������)
A 

3 3  

10 ก/ก���34ก�J��$ก���0��#��)��ก��$�


$0�    "'
#���� /�ก���#'�ก��&�
K&* 

3 3  

11 ก����$���ก��YZก��FK�H��)ก�� 

Photoshop (���6�#'� 1) 
- �KL�M
�ก
�6�2A
�B'�1ก�� 1�� 
1����
���K9�A�K�ก
�6�2A
�6�B'�1ก�� 
- ก
�'��(1�)A�
�	�
���('��ก�(6�A
�
@���?�����K1��A
��
�	
� 
- ก
��?����
� 
- ก
�0�?ก
���
?��A�
�  
- ก
�0�?ก
�?2
� 1	A 1�� 	� ��A�
� 

3 3  
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12 ก����$���ก��YZก��FK�H��)ก�� 

Photoshop (���6�#'� 2) 
- ก
� re-touch �
� ?2�����K9�A�K��)
Ap 
- %&ก'�(��ก
� re touch �
��
�ก���
�����)
A 

3 3  

13 ก����$���ก��YZก��FK�H��)ก�� 

Photoshop (���6�#'� 3) 
- ก
�'��(	� '��(1	A ��A�
���K9�6�2
'��ก�(6�A
���?�)��?������ 
- %&ก'�(��ก
� '��(1�)A	� 1��1	A �
�
ก��������)
A 
-������������ 

3 3  

14 
 

��!�����F���ก���������K��'"$���/��"�� 

- ก��)�����$�" 

- ก��#�ก#�� 

- ก���������� 

3 3  

15-16 ������������ก��/�
ก/ก���"�����
]/

F������/*����,FF���'  110 �7  
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ก����'��ก�����������"�� 

1. /���"���ก� ก!�#'���#���'����'��  (� �����	ก����	ก��������� )      

��ก�7ก8
	
�
'���
	�����3� 0�
��� 8 �� 
��ก�7ก8
	
�
���B�B���ก
�	K9�	
� 0�
���  6 �� 

2. /���"���ก� ก!�#'�����+0������6���
���ก��� ก!�  

14 �� 
3./���"���ก� ก!�#'���� (W)                                                                                            

��)�� 
4. ก��ก��/�������
����)�� (�ก�
) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

 

��?�(��1�� 0�
��� �?�'q��2���� 
A 6 42.86 
B+ 5 35.71 
B 0 0.00 
C+ 0 0.00 
C 2 14.29 
D+ 0 0.00 
D 1 7.14 
F 0 0.00 

��)	�(5��� (I) - - 
@)
� (P) - - 

��)@)
� (NP) - - 
>�� (W) - - 
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#'� 4 ก��������ก��
�����������ก���$�'��34ก 

1. ก���"�ก��#�#"���ก��������)��ก��"��)���������� 

 1. �����ก
�'���=��)��ก������)
A�
0
�����9?51�1����ก�7ก8
6�ก
��(����9�����ก�9�� Program��9
�2�A6�26�����)
Aก
��A'�(��A
�1�� 0�?��
Project  
 2. ���ก���ก
��5���%&ก'��	(ก
�����
��� �����ก
�'���=��)��ก�� ��K9��0
��
���ก�ก�/�ก
�
6�2��1���)��ก�� ��K9�6�2�'q��
��M
��?���ก��1����L10A��
��
���2
60�ก�/�ก�(��ก�7ก8
�=ก	
�
 
 3. �
0
�����9'�7ก8
��A	
�
�
�	
��
	��� �����ก
��(���6���K9�A��Aก
�6�2��1��ก
�
'�����@� �
���
����
�	���Aก
�'�(���'q��
�(=������
���K9�A0
ก(
A����
A
�0�Apก�(��ก��9��)
�)���)�����K�A
���K�6�2��
��)���K��2����K9���
��=�3���ก�(����
A
� 
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