
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 

คณะ วิทยาการคอมพิวเตอร%และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

หมวดท่ี 1 ข�อมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 0003301 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารข-อมูลเบ้ืองต-น 
2. จํานวนหน3วยกิต 3(2-2-5)  
  บรรยาย 2 ช่ัวโมง ปฏิบัติการ 2 ช่ัวโมง และศึกษาด-วยตนเอง 5 ช่ัวโมง 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
  เป9นหลักสูตรท่ีเรียนร3วมหลายหลักสูตร และเป9นรายวิชาศึกษาท่ัวไป 
4. อาจารย%ผู-รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย%ผู-สอน 
  อาจารย%ทบทอง ช้ันเจริญ 
5. ภาคการศึกษา / ช้ันป>ท่ีเรียน 
  ภาคการศึกษาท่ี 1/2559 ช้ันป>ท่ี 1 การสื่อสารบูรณาการ และ นิเทศศาสตร% 
6. รายวิชาท่ีต-องเรียนมาก3อน (Pre-requisite)  
  ไม3มี 
7. รายวิชาท่ีต-องเรียนพร-อมกัน (Co-requisites) 
  ไม3มี 
8. สถานท่ีเรียน 
  มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 
9. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล3าสุด 
  วันท่ีปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล3าสุด 1 กรกฎาคม 2559 

หมวดท่ี 2 จุดมุ�งหมายและวัตถุประสงค  

1. จุดมุ3งหมายของรายวิชา 

  1.1 เพ่ือให-ผู-เรียนสามารถอธิบายความสัมพันธ%ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศกับมนุษย%และสังคม ตลอดจนผลกระทบ
และอิทธิพลของเทคโนโลยีสารสนเทศต3อมนุษย%ได- 

  1.2 เพ่ือให-ผู-เรียนสามารถใช-และควบคุมระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ ฐานข-อมูลและ การจัดการสารสนเทศในการ
ติดต3อสื่อสาร การสืบค-นเสาะแสวงหาข-อมูลสนเทศ เพ่ือการศึกษาหาความรู-และข3าวสารต3าง ๆ ได-อย3างมีคุณธรรมในการ
เคารพสิทธิในทรัพย%สินทางปRญญา 

  1.3 เพ่ือให-ผู-เรียนมีทักษะในการประยุกต%ใช-เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร%ในวิชาชีพของตนเองท้ังในปRจจุบัน
และอนาคตได- 

  1.4 เพ่ือให-ผู-เรียนสามารถวิเคราะห%ปRญหา ตัดสินใจ เลือกใช- แก-ปRญหาและควบคุมระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได-
อย3างเหมาะสมกับงานของตนเองและสังคมได-ตลอดเวลา 

 
2. วัตถุประสงค%ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
  เพ่ือสร-างรายวิชาการศึกษาท่ัวไป ในการเตรียมความพร-อมด-านปRญญาในการนําความรู- ความเข-าใจในระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือเป9นพ้ืนฐานการเรียนในวิชาอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข-อง 



หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดําเนินการ 

1. คําอธิบายรายวิชา 

  ศึกษาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระบบคอมพิวเตอร% การจัดการข-อมูลและสารสนเทศพ้ืนฐาน การ
สื่อสารและการแลกเปลี่ยนข-อมูล การแสวงหาความรู-บนระบบเครือข3ายคอมพิวเตอร%สําหรับการศึกษาค-นคว-าเพ่ือประยุกต%ใช-
ในชีวิตประจําวันอย3างมีประสิทธิภาพ รวมถึงการเคารพสิทธิทางปRญญา จริยธรรมและความปลอดภัยในการใช-สารสนเทศ 
ฝUกปฏิบัติการใช-โปรแกรมคอมพิวเตอร%ในการจัดการข-อมูล และผลิตงานด-านสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาวิชาชีพและการเรียนรู-
สังคมยุคข3าวสารข-อมูล 

2. จํานวนช่ัวโมงท่ีใช-ต3อภาคการศึกษา 
บรรยาย สอนเสริม การฝUกปฏิบัต ิ การศึกษาด-วยตนเอง 

จํานวนช่ัวโมงบรรยาย 
30 ช่ัวโมงต3อภาค
การศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ต-องการของนักศึกษา
เฉพาะราย 

จํานวนช่ัวโมงปฏิบัติการ 30 
ช่ัวโมงต3อภาคการศึกษา 

จํานวนช่ัวโมงเรียนรู-ด-วย
ตนเอง 5 ช่ัวโมงต3อ
สัปดาห% 

3. จํานวนช่ัวโมงต3อสัปดาห%ท่ีอาจารย%ให-คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก3นักศึกษาเป9นรายบุคคล 
  - อาจารย%ประจํารายวิชาประกาศเวลาให-คําปรึกษาผ3านเวปไซต%ของคณะวิทยาการคอมพิวเตอร%และเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  - อาจารย%จัดเวลาให-คําปรึกษาเป9นรายบุคคล หรือรายกลุ3มตามความต-องการ ๑ ช่ัวโมงต3อสัปดาห% (เฉพาะรายท่ี
ต-องการ) 
 

หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรู�ของนสิิต 

1. คุณธรรม จรยิธรรม 

1.1 คุณธรรม จรยิธรรมท่ีต-องพัฒนา 

●  (1) ตระหนักในคุณค3าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย%สุจรติ 

●  (2) มีวินัย ตรงต3อเวลา และความรับผิดชอบต3อตนเองและสังคม 

●  (3) มีภาวะความเป9นผู-นําและผู-ตาม สามารถทํางานเป9นทีมและสามารถแก-ไขข-อขัดแย-งและลําดับ
ความสําคัญ 

○ (4) เคารพสิทธิและรับฟRงความคิดเห็นของผู-อ่ืน รวมท้ังเคารพในคุณค3าและศักดิศ์รีของความเป9นมนุษย% 
    (5) เคารพกฎระเบียบและข-อบังคับต3าง ๆ ขององค%กรและสังคม  
    (6) สามารถวิเคราะห%ผลกระทบจากการใช-คอมพิวเตอร%ต3อบุคคลองค%กรและสังคม 

   (7) มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

1.2 วิธีการสอน 

  - บรรยายพร-อมยกตัวอย3างทางด-านคุณธรรม จรยิธรรม การไม3ละเมดิลิขสิทธ์ิทางปRญญา เช3น การอ-างอิง
ผลงานของผู-อ่ืนอย3างถูกกฎหมาย รวมท้ังคุณสมบัติของหลักสูตรด-านอ่ืนๆ 

1.3 วิธีการประเมินผล 

  - ความตรงต3อเวลาในการเข-าเรียนและการส3งงานท่ีได-รับมอบหมายของนักศึกษา 

  - การอ-างอิงเอกสารอย3างถูกต-องและเหมาะสม 

  - พฤติกรรมของนักศึกษาในห-องเรียน 
 

2. ความรู- 
2.1 ความรู-ท่ีต-องได-รับ 

○ (1) มีความรู-และความเข-าใจเก่ียวกับหลักการและทฤษฎีท่ีสาํคัญในเน้ือหาท่ีศึกษา 



    (2) สามารถวิเคราะห%ปRญหา เข-าใจและอธิบายความต-องการทางคอมพิวเตอร% รวมท้ังประยุกต%ความรู- 
ทักษะ และการใช-เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก-ไขปRญหา 

    (3) สามารถวิเคราะห% ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงระบบคอมพิวเตอร%ให-ตรงตามข-อกําหนด 

    (4) สามารถตดิตามความก-าวหน-าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร% 
    (5) รู- เข-าใจและสนใจพัฒนาความรู- ความชํานาญทางคอมพิวเตอร%อย3างต3อเน่ือง 

    (6) มีความรู-ในแนวกว-างของสาขาวิชาท่ีศึกษาเพ่ือให-เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข-าใจผลกระทบของ
เทคโนโลยีใหม3 ๆ 

    (7) มีประสบการณ%ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต%ซอฟต%แวร%ท่ีใช-งานได-จริง 

    (8) สามารถบูรณาการความรู-ในสาขาวิชาท่ีศึกษากับความรู-ในศาสตร%อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข-อง 

2.2 วิธีการสอน 

  - บรรยาย อภิปราย การทํารายงานกลุ3ม การนําเสนอรายงาน 

  - ปฏิบัติการคอมพิวเตอร%ในการวิเคราะห%ทางด-านภูมสิารสนเทศ 

  - นักศึกษาค-นคว-าเพ่ิมเติมและจัดทํารายงาน 

 2.3 วิธีการประเมินผล 

  - ประเมินผลจากรายงานและการนําเสนอท่ีได-รับมอบหมาย 

  - ประเมินผลจากการมสี3วนร3วมในช้ันเรียน 

  - ประเมินผลจากการทดสอบโดยข-อเขียน 

3. ทักษะทางปRญญา 

3.1 ทักษะทางปRญญาท่ีต-องพัฒนา 

○ (1) คิดอย3างมีวิจารณญาณและอย3างเป9นระบบ 

○ (2) สามารถสืบค-น ตคีวาม และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช-ในการแก-ไขปRญหาอย3างสร-างสรรค% 
    (3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห% และสรุปประเด็นปRญหาและความต-องการ 

    (4) สามารถประยุกต%ความรู-และทักษะกับการแก-ไขปRญหาทางคอมพิวเตอร%ได-อย3างเหมาะสม 

3.2 วิธีการสอน 

  - มอบหมายให-นักศึกษาทํารายงานและนําเสนอผลงาน โดยการค-นคว-าจากงานวิจัยหรือเอกสารท่ี
เก่ียวข-อง 

  - ฝUกให-วิเคราะห%ปRญหาโดยยกตัวอย3างประกอบการสอน 

3.3 วิธีการประเมิน 

  - ประเมินผลจากรายงานและการนําเสนอ รวมท้ังการมีส3วนร3วมในการเสนอข-อคิดเห็น 

  - ประเมินจากการทดสอบโดยข-อเขียน 

4. ทักษะความสมัพันธ%ระหว3างบุคคลและความรับผดิชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธ%ระหว3างบุคคลและความรับผดิชอบท่ีต-องพัฒนา 

○ (1) สามารถสื่อสารกับกลุ3มคนหลากหลายและสามารถสนทนาท้ังภาษาไทยและภาษาต3างประเทศอย3างมี
ประสิทธิภาพ 

○ (2) สามารถให-ความช3วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก3การแก-ปRญหาสถานการณ%ต3างๆ ในกลุ3มท้ังใน
บทบาทของผู-นํา หรือในบทบาทของผู-ร3วมทีมทํางาน 

○ (3) สามารถใช-ความรู-ในศาสตร%มาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม 

    (4) มีความรับผดิชอบในการกระทําของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ3ม 

    (5) สามารถเป9นผู-รเิริ่มแสดงประเด็นในการแก-ไขสถานการณ%ท้ังส3วนตัวและส3วนรวม พร-อมท้ังแสดง
จุดยืนอย3างพอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุ3ม 

    (6) มีความรับผดิชอบการพัฒนาการเรยีนรู-ท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอย3างต3อเน่ือง 

4.2 วิธีการสอน 

  ให-นักศึกษาทํารายงานเป9นกลุ3ม 

4.3 วิธีการประเมินผล 



  ประเมินผลจากการมีส3วนร3วม และผลงานจากการทํางานเป9นกลุ3ม 

5. ทักษะการวิเคราะห%เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช-เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะห%เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช-เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีต-องพัฒนา 

      (1) มีทักษะในการใช-เครื่องมือท่ีจําเป9นท่ีมีอยู3ในปRจจุบันต3อการทํางานท่ีเก่ียวกับคอมพิวเตอร% 
      (2) สามารถแนะนําประเด็นการแก-ไขปRญหาโดยใช-สารสนเทศทางคณิตศาสตร%หรือการแสดงสถิติ
ประยุกต%ต3อปRญหาท่ีเก่ียวข-องอย3างสร-างสรรค% 
      (3) สามารถสื่อสารอย3างมีประสทิธิภาพท้ังปากเปล3าและการเขียน เลือกใช-รูปแบบของสื่อการนําเสนอ
อย3างเหมาะสม 

  ● (4) สามารถใช-เทคโนโลยีสารสนเทศได-อย3างเหมาะสม 

5.2 วิธีการสอน 

  - มอบหมายงานให-ศึกษาค-นคว-าด-วยตนเอง จาก Website สื่อการสอน E-Learning และทํารายงาน โดยเน-น
การนําตัวเลข หรือมสีถิติอ-างอิง จากแหล3งท่ีมาข-อมูลท่ีน3าเช่ือถือ 

  - นําเสนอโดยใช-รูปแบบและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

5.3 วิธีการประเมิน 

 - การจัดทํารายงาน และนําเสนอด-วยสื่อเทคโนโลย ี

- การมสี3วนร3วมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย 
 

หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห%ท่ี หัวข-อการสอน จํานวน

ช่ัวโมง 
กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อท่ี

ใช- 
ผู-สอน 

1 บทท่ี 1 ความรู-เบ้ืองต-นเก่ียวกับคอมพิวเตอร%
และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ฝUกทักษะการค-นหาข-อมูลบนอินเทอร%เน็ต 

4 บรรยาย ยกตัวอย3างประกอบ 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมเว็บ
บราวเซอร% (การสืบค-นข-อมลู, 
อีเมล%) 

 

2 บทท่ี 2 องค%ประกอบของระบบคอมพิวเตอร% 

ฝUกทักษะการใช-บริการต3างๆ บนอินเทอร%เน็ต 

4 บรรยาย ยกตัวอย3างประกอบ 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมเว็บ
บราวเซอร% (การสืบค-นข-อมลู, 
อีเมล% (ต3อ)) 

 

3 บทท่ี 3 ซอฟต%แวร%และภาษาคอมพิวเตอร% 

ฝUกทักษะการใช-บริการต3างๆ บนอินเทอร%เน็ต 

4 บรรยาย สาธิตการใช-ซอฟต%แวร% 
ยกตัวอย3างการใช-งานซอฟต%แวร%
ประยุกต% 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมเว็บ
บราวเซอร% (การสืบค-นข-อมลู, 
อีเมล% (ต3อ)) 

 

4 ทดสอบย3อย และบทท่ี 4 ฮาร%ดแวร%และ
อุปกรณ%ท่ีเก่ียวข-อง 

ฝUกใช-โปรแกรมประมวลผลคํา 

4 บรรยาย ศึกษาจากอุปกรณ%
ฮาร%ดแวร% 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมประมวลผล
คํา (การจัดรูปแบบตัวอักษร, การ
แก-ไขเอกสาร, การจัดหน-า, การ
แทรกรูปภาพ, คอลัมน%, ตาราง) 
 

 



สัปดาห%ท่ี หัวข-อการสอน จํานวน
ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อท่ี
ใช- 

ผู-สอน 

5 บทท่ี 5 เทคโนโลยีมลัติมเีดียและสื่อจัดเก็บ
ข-อมูล 

ฝUกใช-โปรแกรมประมวลผลคํา 

4 บรรยาย ยกตัวอย3างประกอบ 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมประมวลผล
คํา (การจัดรูปแบบตัวอักษร, การ
แก-ไขเอกสาร, การจัดหน-า, การ
แทรกรูปภาพ, คอลัมน%, ตาราง 
(ต3อ)) 

 

6 บทท่ี 6 ระบบปฏบัิติการและหลักการทํางาน
เบ้ืองต-น 

ฝUกใช-โปรแกรมประมวลผลคํา 

4 บรรยาย ยกตัวอย3างประกอบ 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมประมวลผล
คํา (การจัดรูปแบบตัวอักษร, การ
แก-ไขเอกสาร, การจัดหน-า, การ
แทรกรูปภาพ, คอลัมน%, ตาราง 
(ต3อ)) 

 

7 บทท่ี 7 ข-อมูลและการจัดการข-อมลู 

ฝUกใช-โปรแกรมตารางคํานวณ 

4 บรรยาย ยกตัวอย3างประกอบ 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมตาราง
คํานวณ (รูปแบบ, สูตร, ชีต, 
ข-อมูล, กราฟ) 

 

8  สอบกลางภาค  4   
9 บทท่ี 8 ระบบเครือข3ายคอมพิวเตอร%เบ้ืองต-น 

ฝUกใช-โปรแกรมตารางคํานวณ 

4 บรรยาย ยกตัวอย3างประกอบ 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมตาราง
คํานวณ (รูปแบบ, สูตร, ชีต, 
ข-อมูล, กราฟ (ต3อ)) 

 

10 - 11 บทท่ี 9 อินเทอร%เน็ตเบ้ืองต-น 
ฝUกทักษะการรับส3งข-อมูลบนอินเทอร%เน็ต 

4 บรรยาย ศึกษาตัวอย3างการใช-
งานประยุกต%บนอินเทอร%เน็ต 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมเว็บ
บราวเซอร% (การสืบค-นข-อมลู, 
อีเมล% (ต3อ)) 

 

12 ทดสอบย3อย และบทท่ี 10 เทคโนโลยี
สารสนเทศเบ้ืองต-น 

ฝUกใช-โปรแกรมนําเสนอข-อมูล 

4 บรรยาย ยกตัวอย3างประกอบ 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมนําเสนอ
ข-อมูล (การสร-างสไลด%, 
จัดรูปแบบ, การใส3รูปภาพ, 
กราฟ, เลขหน-า, Effect, การ
นําเสนอ) 

 

13 บทท่ี 11 พาณิชย%อิเลคทรอนิคส%เบ้ืองต-น 

ฝUกใช-โปรแกรมนําเสนอข-อมูล 

4 บรรยาย ศึกษาตัวอย3างการซ้ือ
ขายสินค-าผ3านระบบอินเทอร%เน็ต 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมนําเสนอ
ข-อมูล (การสร-างสไลด%, 
จัดรูปแบบ, การใส3รูปภาพ, 
กราฟ, เลขหน-า, Effect, การ
นําเสนอ (ต3อ)) 

 

14 - 15 บทท่ี 12 คอมพิวเตอร%กับจริยธรรม บทบาท 4 บรรยาย ศึกษากรณีศึกษา 
อภิปรายจากคดีอาชญากรรม

 



สัปดาห%ท่ี หัวข-อการสอน จํานวน
ช่ัวโมง 

กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อท่ี
ใช- 

ผู-สอน 

ทางสังคม การปhองกัน และความปลอดภัย 

ฝUกใช-โปรแกรมนําเสนอข-อมูล 

คอมพิวเตอร%ในปRจจุบัน 
ฝUกปฏิบัติใช-โปรแกรมนําเสนอ
ข-อมูล (การสร-างสไลด%, 
จัดรูปแบบ, การใส3รูปภาพ, 
กราฟ, เลขหน-า, Effect, การ
นําเสนอ (ต3อ)) 

15 นําเสนอรายงานกลุ3มประจําภาคเรียน 4 ใช-โปรแกรมนําเสนอข-อมูล
นําเสนอรายงานกลุ3ม, อภปิราย
ซักถาม 

 

16 สอบปลายภาค 

 
2. แผนการประเมินผลการเรียนรู- 

กิจกรรมท่ี ผลการเรยีนรู- วิธีการประเมิน สัปดาห%ท่ีประเมิน สัดส3วนของการ
ประเมินผล 

1 1.1 1.2 1.3 2.1 
5.4 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

8 
16 

20% 
30% 

2 3.1 3.2 
4.1 4.2 4.3 
5.1 5.2 5.3 
 

วิเคราะห%กรณีศึกษา ค-นคว-า 
การมีส3วนร3วม อภิปราย เสนอ
ความคิดเห็นในช้ันเรียน 
การนําเสนอบทตวาม 
การทํางานกลุ3มและผลงาน 
ปฏิบัต ิ

- MS Word 
- MS Powerpoint 
- MS Excel 

ตลอดภาค
การศึกษา 

 
 
 

 
 

10% 
20% 

 
5% 
5% 
10% 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1. ตําราและเอกสารหลัก 
  วศิน  เพ่ิมทรัพย%. 2548. ความรู-เบ้ืองต-นเก่ียวกับคอมพิวเตอร%และเทคโนโลยสีารสนเทศ.กรุงเทพฯ : โปรวิช่ัน. 
2. เอกสารและข-อมูลสําคัญ 
  โอภาส  เอ่ียมสริิวงศ%. 2547. วิทยาการคอมพิวเตอร%และเทคโนโลย.ี กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคช่ัน. 
3. เอกสารและข-อมูลแนะนํา 
  เว็บไซต%ท่ีเก่ียวกับหัวข-อในประมวลรายวิชา เช3น Wikipedia คําอธิบายศัพท% 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา 

1. กลยุทธ%การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
  การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาน้ี ท่ีจัดทําโดยนักศึกษา ได-จัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและความเห็นจาก
นักศึกษาได-ดังน้ี 
   - การสนทนากลุ3มระหว3างผู-สอนและผู-เรียน 



   - การสังเกตการณ%จากพฤติกรรมของผู-เรียน 
   - แบบประเมินผู-สอน และแบบประเมินรายวิชา 
   - ข-อเสนอแนะผ3านเว็บบอร%ด ท่ีอาจารย%ผู-สอนได-จัดทําเป9นช3องทางการสื่อสารกับนักศึกษา 
2. กลยุทธ%การประเมินการสอน 
  ในการเก็บข-อมูลเพ่ือประเมินการสอน ได-มีกลยุทธ% ดังน้ี 
   - การสังเกตการสอนของผู-ร3วมทีมสอน 
   - ผลการเรียนของนักศึกษา 
   - การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู- 
3. การปรับปรุงการสอน 
  หลังจากผลการประเมินการสอนในข-อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง และสรร
หาข-อมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอนดังน้ี 
  - สัมมนาการจัดการเรียนการสอน 
  - การวิจัยในและนอกช้ันเรียน 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
  ในระหว3างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวข-อ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรู-ในรายวิชา 
ได-จากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุ3มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย3อย และหลังการออก
ผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาได-ดังน้ี 
   - การทวนสอบการให-คะแนนจากการสุ3มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยอาจารย%อ่ืน หรือผู-ทรงคุณวุฒิ  
   - มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู-ของนักศึกษา โดยตรวจสอบ
ข-อสอบ รายงาน วิธีการให-คะแนนสอบ และการให-คะแนนพฤติกรรม 
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
  จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา ได-มีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ
รายละเอียดวิชา เพ่ือให-เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังน้ี 
   - ปรับปรุงรายวิชาทุก 5 ป> หรือตามข-อเสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตามข-อ 4 
   - เปลี่ยนหรือสลับอาจารย%ผู-สอน เพ่ือให-นักศึกษามีมุมมองในเรื่องการประยุกต%ความรู-น้ีกับปRญหาท่ีได-มา
จากงานวิจัยของอาจารย% 
 

 

 


