
มคอ.3 มรรพ 
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 รายละเอียดของรายวชิา(มคอ.3) 
 

ชือ่สถาบันอุดมศกึษา  มหาวิทยาลยัราชภัฏรําไพพรรณี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะนิเทศศาสตร�  สาขาวิชาการส่ือสารบูรณาการ 

 

หมวดท่ี 1 ข)อมูลท่ัวไป 

1.  รหัสและช่ือรายวิชา 
      รหัสวิชา 8313019 ช่ือรายวิชา การผลิตส่ือแอนนิเมช่ัน (Productions of Animation Media) 
2. จํานวนหน1วยกิต     3(2-2-5) 
3. หลักสูตร และประเภทรายวิชา  

หลักสูตร : นิเทศศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาการส่ือสารบูรณาการ 
ประเภทรายวิชา : เปBนวิชาเอกเลือก 

4. อาจารย4ผู)รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย4ผู)สอน  
4.1 ผู)รับผิดชอบรายวิชา : อาจารย�สุทธินันท�  โสตวิถี 
4.2 อาจารย4ผู)สอน : อาจารย�เอกสุวัชร�  สิริธัญญ�ภรณ� 
4.3 กลุ1มเรียนที่ 1 จํานวน 7 คน 
 

5. ภาคการศึกษา/ชั้นป8ที่เรียน 
ภาคการศึกษาท่ี 2/2559 ช้ันปPท่ี 3 

6. รายวิชาที่ต)องเรียนมาก1อน (Pre-requisite) (ถ)ามี)  ไมQมี 
7. รายวิชาที่ต)องเรียนพร)อมกัน (Co-requisites) (ถ)ามี)  ไมQมี 
8. สถานที่เรียน  

หRอง 1145 อาคารบรรณราชนครินทร�  คณะนิเทศศาสตร�  มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 
9. วันที่จัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือวันที่มีการปรับปรุงคร้ังล1าสุด 

2 มกราคม 2560 
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หมวดท่ี 2 จดุมุ1งหมายและวัตถุประสงค4 
 

1. จุดมุ1งหมายของรายวิชา  
     1.  เพื่อใหRนักศึกษาไดRมีความรูRและเขRาใจเก่ียวกับการสรRางภาพเคล่ือนไหวสําหรับนําไปใชRงานดRาน
ส่ือสารมวลชนไดR 
     2.  เพื่อใหRนักศึกษามีความรูRความเขRาใจกระบวนการผลิตงานแอนนิเมช่ัน 
     3.  เพื่อใหRนักศึกษาไดRมีทักษะการสรRางภาพเคล่ือนไหวสําหรับนําไปใชRงานดRานส่ือสารมวลชนไดR 
     4. เพื่อใหRนักศึกษาสามารถผลิตงานแอนนิเมช่ันไปประยุกต�ใชRเพื่อการส่ือสารในชีวิตประจําวันไดR   
   
2. วัตถุประสงค4ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  
     เพื่อใหRนักศึกษามีความรูRความเขRาใจเก่ียวกับกระบวนการสรRางภาพเคล่ือนไหวสําหรับนําไปใชRงานดRาน
ส่ือสารมวลชน ศึกษาการสรRางภาพเคล่ือนไหวดRวยโปรแกรมสําเร็จรูปจากคอมพิวเตอร�  ไปประยุกต�ใชRเพื่อการ
ส่ือสารในชีวิตประจําวันไดR   

 
หมวดท่ี 3  ส1วนประกอบของรายวิชา 

 
1. คําอธิบายรายวิชา :  
     ศึกษากระบวนการผลิตส่ือแอนนิเมช่ัน การสรRางภาพเคล่ือนไหวสําหรับนําไปใชRดRานส่ือสารมวลชนการเขียน
โครงสรRางการเลQาเรื่อง การศึกษาการสรRางภาพเคล่ือนไหวดRวยคอมพิวเตอร�ตลอดจนสามารถผลิตผลงานแอนนิเมช่ัน
ไดR 
 

2. จํานวนช่ัวโมงที่ใช)ต1อภาคการศึกษา 
ใน 1 ภาคการศึกษามีการเรียนการสอน 15 สัปดาห� สัปดาห�ที่ 16 สอบปลายภาค โดยแบQงดังน้ี 

จํานวนคาบ 
สอนเสริม 

การฝNกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การ

ฝNกงาน 

จํานวนคาบ 
การศึกษาด)วยตนเอง บรรยาย ปฏิบัติ 

30 30 สอนเสริมตามความตRองการของ
ผูRสอน/นักศึกษาเฉพาะราย 

- 5 ช่ัวโมง/สัปดาห� 

 
 
3. จํานวนชั่วโมงต1อสัปดาห4ที่อาจารย4จะให)คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก1นักศึกษาเปPนรายบุคคล 
     จํานวน 3 ช่ัวโมงตQอสัปดาห� ทุกวันพุธ เวลา 13:00 - 16:00 น. ณ หRองพักอาจารย� อาคารบรรณราชนครินทร�   
ช้ัน 4 คณะนิเทศศาสตร� มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 

หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรู)ของนักศึกษา 
 (• ความรับผิดชอบหลัก)   (০ความรับผิดชอบรอง) 

วิชา การผลิตส่ือแอนนิเมช่ัน มีการกําหนดมาตรฐานการเรียนรูRตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 5 ดRาน ดังน้ี 
1. ด)านคุณธรรม จริยธรรม 
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 1.1 ผลการเรียนรู)ด)านคุณธรรม จริยธรรม 
  (1) มีความรูR ความเขRาใจในหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ (•) 
  (2) ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ (•) 
  (3) มีวินัย ตรงตQอเวลา ซ่ือสัตย� และรับผิดชอบตQอตนเองวิชาชีพและสังคม (০) 
  (4) เคารพสิทธิมนุษยชนและยอมรับฟ]งความคิดเห็นของผูRอ่ืน (০) 
  (5) ยึดฐานความคิดทางศีลธรรมท้ังในเรื่องสQวนตัวและสังคม มีจิตสาธารณะ (•) 
  (6) เคารพกฎระเบียบ และขRอบังคับตQางๆ ขององค�กรและสังคม (•) 
 1.2 กลยุทธ4การสอนที่ใช)พัฒนาการเรียนรู)ด)านคุณธรรม จริยธรรม 
  (1) อาจารย�ผูRสอนสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพในช้ันเรียน 
  (2) ใหRความสําคัญของการมีวินัย การตรงตQอเวลา การสQงงานตามกําหนดและความซ่ือสัตย� 
ในการทํากิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมาย 
  (3) อาจารย�ผูRสอนจัดกิจกรรมใหRนักศึกษาทํางานรQวมกัน 
  (4) อาจารย�ประพฤติตนเปBนแบบอยQางท่ีดีแกQนักศึกษา 

 1.3 กลยุทธ4การประเมินผลการเรียนรู)ด)านคุณธรรม จริยธรรม 
  (1)ประเมินจากความมีวินัยและพรRอมเพรียงของนักศึกษาในการเขRารQวมกิจกรรมของคณะ 
และมหาวิทยาลัย 
  (2) สามารถบูรณาการความรูRในสาขาวิชานิเทศศาสตร�กับความรูRในศาสตร�อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขRอง 
  (3) ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษาดRานคุณธรรม จริยธรรม 
2 ด)านความรู) 
2.1 ผลการเรียนรู)ด)านความรู) 
  (1) มีความรูRและความเขRาใจเก่ียวกับแนวคิดและทฤษฎีท่ีสําคัญในเน้ือหาสาขาวิชานิเทศศาสตร� (•) 
  (2) สามารถบูรณาการความรูRในสาขาวิชานิเทศศาสตร�กับความรูRในศาสตร�อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขRอง (•) 
  (3) สามารถใชRความรูRและทักษะในสาขาวิชาชีพนิเทศศาสตร�ในการประยุกต�แกRไขป]ญหา 
ในงานจริงไดR (•) 
  (4) มีความรูRและทักษะของการวิจัยทางดRานนิเทศศาสตร� (০) 
  (5) มีประสบการณ�ทางดRานการฝbกปฏิบัติงานทางดRานนิเทศศาสตร� (০) 
2.2 กลยุทธ4การสอนที่ใช)พัฒนาการเรียนรู)ด)านความรู) 
  (1) จัดการเรียนการสอนใหRครบถRวนตามคําอธิบายรายวิชาโดยเนRนใหRมีการบูรณาการความรูRและ
ทักษะทางวิชาชีพ 
  (2) จัดใหRมีการเรียนรูRโดยใชRเหตุการณ�จริงมาประยุกต�ใชRกับภาคทฤษฎี 
  (3) จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรภายนอกที่มีความเช่ียวชาญหรือมีประสบการณ�ตรง 
  (4) จัดใหRมีรายวิชาโครงงาน/การฝbกปฏิบัติในสถานประกอบการ 
2.3 กลยุทธ4การประเมินผลการเรียนรู)ด)านความรู) ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิแทนการเรียนและการปฏิบัติงาน 
ของนักศึกษาในดRานตQาง ๆ คือ 
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  (1) การทดสอบยQอย 
  (2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
  (3) การรายงาน/แผนงาน/โครงการ 
  (4) การนําเสนอผลงานภาคปฏิบัติ 
  (5) ประเมินจากผลการฝbกปฏิบัติในสถานประกอบการ 
3 ด)านทักษะทางปQญญา 
3.1 ผลการเรียนรู)ด)านทักษะทางปQญญา 
  (1) สามารถคิดวิเคราะห�อยQางเปBนระบบ โดยการใชRองค�ความรูRทางวิชาชีพนิเทศศาสตร�และวิชาชีพ 
ท่ีเก่ียวขRองโดยใชRประสบการณ�เปBนฐานเพื่อใหRเกิดประสิทธิภาพทางดRานงานนิเทศศาสตร� (•) 
  (2) ใชRป]ญญาสรRางสรรค�องค�ความรูRดRานการส่ือสารท่ีเปBนประโยชน�ตQอการพัฒนาตนเอง สังคม 
และสQวนรQวม (•) 
  (3) สามารถเสนอแนวทางการแกRไขป]ญหาไดRอยQางสรRางสรรค� โดยคํานึงถึงความรูRทางทฤษฎ ี
ท่ีเก่ียวขRองและประสบการณ�ในภาคปฏิบัติจริง (•) 
3.2 กลยุทธ4การสอนที่ใช)ในการพัฒนาการเรียนรู)ด)านทักษะทางปQญญา 
  (1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหRฝbกทักษะดRานการใชRความคิดและเทคโนโลยีสมัยใหมQ 
  (2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนRนการเรียนรูRจากประสบการณ�จริง 
  (3) จัดกระบวนการเรียนการสอนที่ฝbกทักษะการคิดท้ังในระดับบุคคลและกลุQม  
เชQน การจัดทําโครงการ 
3.3 กลยุทธ4การประเมินผลการเรียนรู)ด)านทักษะทางปQญญา 
  ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา หรือสังเกตการใชRความคิด การใชR
เทคโนโลยีส่ือสารสมัยใหมQ การแกRไขป]ญหาอยQางสรRางสรรค�และเปBนระบบ 
4 ด)านทักษะความสัมพันธ4ระหว1างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 4.1 ผลการเรียนรู)ด)านทักษะความสัมพันธ4ระหว1างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  (1) สามารถส่ือสารระหวQางบุคคลและกลุQมไดRอยQางมีประสิทธิภาพ (•) 
  (2) มีความรับผิดชอบในงานที่ไดRรับมอบหมาย ทั้งรายงานรายบุคคลและงานกลุQม (•) 
  (3) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูRท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยQางตQอเน่ือง(০) 
  (4) สามารถปรับตัวและทํางานรQวมกับผูRอ่ืนทั้งในฐานะผูRนําและสมาชิกกลุQมไดRอยQางมีประสิทธิภาพ (•) 
  (5) สามารถใชRความรูRในศาสตร�มาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม (•) 
  (6) วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดRอยQางเหมาะสมกับบทบาท หนRาท่ี และสํานึกความรับผิดชอบ (০) 
 4.2 กลยุทธ4การสอนที่ใช)ในการพัฒนาการเรียนรู)ด)านทักษะความสัมพันธ4ระหว1างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
  (1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนRนการทํางานเปBนกลุQมและงานท่ีตRองมีการส่ือสารและ
ปฏิสัมพันธ�ระหวQางบุคคล 
  (2) สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบ การมีมนุษยสัมพันธ� การเขRาใจวัฒนธรรมขององค�กรในรายวิชา
ตQาง ๆ  
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 4.3 กลยุทธ4การประเมินผลการเรียนรู)ด)านทักษะความสัมพันธ4ระหว1างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  (1) ประเมินโดยการสังเกตพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาขณะทํากิจกรรมกลุQม 
  (2) ประเมินจากการนําเสนอผลงานเปBนกลุQม 
  (3) ประเมินความสม่ําเสมอการเขRารQวมกิจกรรมกลุQม 
  (4) ประเมินความรับผิดชอบในหนRาที่ท่ีไดRรับมอบหมาย 
  (5) ประเมินโดยเพื่อนรQวมช้ัน 
5 ด)านทักษะการวิเคราะห4เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช)เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ผลการเรียนรู)ด)านทักษะการวิเคราะห4เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช)เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  (1) สามารถส่ือสารไดRอยQางมีประสิทธิภาพท้ังทางวาจาและการเขียน พรRอมท้ังเลือกใชRรูปแบบของ
ส่ือการนําเสนอไดRอยQางเหมาะสม (০) 
  (2) สามารถใชRเทคโนโลยีสารสนเทศไดRอยQางเหมาะสมกับงานนิเทศศาสตร� (০) 
  (3) เลือกใชRสถิติพื้นฐานเพื่อการวิเคราะห�และตัดสินใจ วางแผนการวิจัยส่ือสารอยQางเปBนระบบ (০) 
  (4) แนะนําประเด็นการแกRไขป]ญหาโดยใชRเทคโนโลยีสารสนเทศทางนิเทศศาสตร�ตQอป]ญหาท่ี
เก่ียวขRองอยQางสรRางสรรค� (•) 
 5.2 กลยุทธ4การสอนที่ใช)การพัฒนาจากการเรียนรู)ด)านทักษะการวิเคราะห4เชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
การใช)เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  (1) จัดการเรียนการสอนที่เนRนการฝbกทักษะเทคนิคทางสถิติเพื่อคณิตศาสตร�และการใชRเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  (2) จัดประสบการณ�ใหRผูRเรียนนําเสนอผลงานโดยใชRเทคโนโลยีสารสนเทศ ทางคณิตศาสตร�และสถิติ 
 5.3 กลยุทธ4การประเมินผลการเรียนรู)ด)านทักษะการวิเคราะห4เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช)
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  ประเมินจากความสามารถในการใชRทักษะทางคณิตศาสตร�และสถิติเพื่ออธิบายและอภิปรายผลงาน
ไดRอยQางเหมาะสม 
 



มคอ.3 มรรพ 

หลักสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต สาขาวิชาการส่ือสารบูรณาการ คณะนเิทศศาสตร�   6 

หมวดท่ี 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห4

ท่ี 
หัวข)อ/รายละเอียด จํานวน

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียน การสอน สื่อ

ท่ีใช) (ถ)ามี) 
ผู)สอน 

1 ปฐมนิเทศเก่ียวกับด)านการเรียน
การสอน 
- แนวการสอน/เน้ือหาสาระ 
- กิจกรรมการเรียนการสอน 
- การวัดผลประเมินผล 
 

4 กิจกรรม  
- บรรยาย อภิปราย 
 
สื่อท่ีใช)  
- เอกสารประกอบการเรียน 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

2 บทท่ี 1 ความรู)พื้นฐานงานกราฟUก
(Basic for Begining) 
- คอมพิวเตอร�กราฟdก 
- แอนนิเมชัน 
- แนวคิดพื้นฐานการทํางาน 
- วัตถุแบบ Polygon 
- วัตถุแบบ Subdivision Surface 
- วัตถุแบบ NURBS 
- วัตถุแบบ NURBS Curve 
 

4 กิจกรรม  
บรรยาย/ปฏิบัติ ความรูRพื้นฐาน
งานกราฟdกและการติดตั้ง
โปรแกรมประยุกต� 
 
สื่อท่ีใช)  
- Note book 
- Program Autodesk Maya 
- power Point 
- Internet 
- แบบฝNกหัด 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

3 บทท่ี 2  ควบคุมพื้นท่ีทํางาน
(Control Viewport) 
- Viewport 
- Layout 
- Grid 
- การควบคุมมุมมอง 

4 กิจกรรม  
บรรยาย/ปฏิบัติ การควบคุม
พื้นท่ีการทํางาน 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures 
- Note book 
- Power Point 
- You tube  
- เอกสารประกอบการเรียน 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

 

4 บทท่ี 3 วัตถุพื้นฐาน (Primitive) 
- การสรRาง Polygon Primitive 
- NURBS  Primitive 
- Curve Primitive 
- Text Primitive 

4 กิจกรรม  
- บรรยาย/ปฏิบัติงาน การสรRาง 
Polygon Primitive 
 
สื่อท่ีใช)  

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 
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- Locator Primitive 
- Measure 

- Lecture 
- Note book 
- Power Point  
- เอกสารประกอบการเรียน 
 

5 บทท่ี 4 การเลือกและแก)ไขวัตถุ
(Select/Transform) 
- การเลือกวัตถุ 
- หนRาตQาง Outliner 
- Transform Tools 
- การสําเนาวัตถุ Duplicate 

4 กิจกรรม  
- บรรยาย/ปฏิบัติงานการเลือก
และแกRไขวัตถุ  
 
สื่อท่ีใช) 
- Lectures/example 
- Note book 
- Power Point  
- Internet 
- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

6 บทท่ี 5  เลเยอร4 (Layer) 
- Layer 
- การสรRางเลเยอร� 
- เพิ่มหรือลบเลเยอร� 
- ลบเลเยอร� 
- ควบคุมการแสดงเลเยอร� 
- Edit Layer 

4 กิจกรรม  
- บรรยาย/ปฏิบัติงานการทํา   
เลเยอร� (Layer) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- power Point  
- Internet 
- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

7 บทท่ี 6 โพลกีอน (Polygon) 
- Polygon 
- Enter Multi-Cut Tool 
- Component 
- Extrude 
- Birde 
- Merge Edge 
- Soften/Harden Edge 

4 กิจกรรม  
- นําเสนองานเด่ียว  
โพลีกอน (Polygon) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- Internet 
- you tube 
- เอกสารประกอบการเรียน 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 
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8 บทท่ี 7 การสร)างโมเดล 3มิติ  
(Modeling 3D) 
- Modeling Toolkit 
- Polygon Workshop 

4 กิจกรรม  
- นําเสนองานเด่ียวการสรRาง
โมเดล 3มิติ   
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- power Point  
- Internet 
- เอกสารประกอบการเรียน 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

  
สอบกลางภาค 

 
9 บทท่ี 8 การสร)างการเคล่ือนไหว 

(Animation) 
- ภาพเคล่ือนไหว(Animation) 
- กําหนดคQา FPS 
- เคร่ืองมือแอนิเมชัน 
- การสรRางแอนิเมชัน 
- Play blast 
- Motion Trail 
- Graph Editor 
- Pre/Post Infinity 
- Drop Sheet 
- Motion Path 
- Constraint 
- Skeleton 
 

4 กิจกรรม  
- บรรยาย/ปฏิบัติงานการสรRาง
การเคล่ือนไหว(Animation) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- Power Point  
- Internet 
- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

10 บทท่ี 8 การสร)างการเคล่ือนไหว 
(Animation)(ต1อ) 
- ภาพเคล่ือนไหว(Animation) 
- กําหนดคQา FPS 
- เคร่ืองมือแอนิเมชัน 
- การสรRางแอนิเมชัน 
- Play blast 
- Motion Trail 
- Graph Editor 

4 กิจกรรม  
- บรรยาย/ปฏิบัติงานการสรRาง
การเคล่ือนไหว(Animation) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- Power Point  
- Internet 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 
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- Pre/Post Infinity 
- Drop Sheet 
- Motion Path 
- Constraint 
- Skeleton 
 

- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 

11 บทท่ี 9 พื้นผิววัตถุ (Material) 
- พื้นผิววัตถุ 
- Material Attribute 
- แกRไข Material 
- 2D Texture Map 
- 3D Texture Map 

4 กิจกรรม  
- ปฏิบัติงานการทําพื้นผิววัตถุ 
(Material) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- Power Point  
- Internet 
- You tube 
- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

12 บทท่ี 9 พื้นผิววัตถุ (Material) 
(ต1อ) 
- พื้นผิววัตถุ 
- Material Attribute 
- แกRไข Material 
- 2D Texture Map 
- 3D Texture Map 

4 กิจกรรม  
- ปฏิบัติงาน การทําพื้นผิววัตถุ 
(Material) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- Power Point  
- Internet 
- You tube 
- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

13 บทท่ี 10 แสงและกล)องถ1ายภาพ
(Light and Camera) 
- แหลQงจQายแสง (Light) 
- การแสดงแสงในพื้นท่ีทํางาน 
- กลRองถQายภาพ(Camera) 
- Camera View 
- Camera Attribute 

 4 กิจกรรม  
- บรรยาย/ปฏิบัติงานเก่ียวกับ 
แสงและกลRองถQายภาพ (Light 
and Camera) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 
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- Note book 
- Power Point  
- Internet 
- You tube 
- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 
 

14 บทท่ี 10 แสงและกล)องถ1ายภาพ
(Light and Camera) (ต1อ) 
- แหลQงจQายแสง (Light) 
- การแสดงแสงในพื้นท่ีทํางาน 
- กลRองถQายภาพ(Camera) 
- Camera View 
- Camera Attribute 

4 กิจกรรม  
- บรรยาย/ปฏิบัติงาน แสงและ
กลRองถQายภาพ (Light and 
Camera) 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- Power Point  
- Internet 
- You tube 
- เอกสารประกอบการเรียน 
- แบบฝNกหัด 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

15 บทท่ี 11 การเรนเดอร4ภาพ        
(Render) 
- เรนเดอร� 
- Render Settings 
- Render Current Frame 
- Render Animation 
- Render View 

4 กิจกรรม  
- นําเสนองานกลุQม การเรนเดอร�
ภาพ (Render) โมเดล 3 มิติ 
 
สื่อท่ีใช)  
- Lectures/example 
- Note book 
- Power Point  
- Internet 
- You tube 
- เอกสารประกอบการเรียน 
 

อาจารย�เอกสุวัชร� 
สิริธัญญ�ภรณ� 

16 
 

สอบปลายภาค 
 

 รวม 60    
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู) 
ผลการเรียนรู)* กิจกรรมการประเมิน (เช1น การเขียนรายงาน 

โครงงาน การสอบย1อย การสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค) 

กําหนดการประเมิน 
(สัปดาห4ที่) 

สัดส1วนของการ
ประเมินผล 

 

2.1 (1) (2) 
2.1 (1) (2) (3) 
3.1 (1) (2) (3 

การสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค 

8 
16 

30% 
30% 

1.1 (1) (2) (5) (6) 
4.1 (1) 

การเขRาช้ันเรียน และการมีสQวนรQวมในช้ันเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10% 

2.1 (1) (2) (3) 
3.1 (1) (2) (3)  
4.1 (1) (2) (4) (5) 
5.1 (4) 

การทํางานกลุQมและการนําเสนอรายงาน 
ช่ือช้ินงาน 
- การเรนเดอร�ภาพ 3 มิติ 
การทํารายงานรายบุคคล ช่ือช้ินงาน 
- โพลีกอน 
- โมเดล 3 มิติ 
- การทําแบบฝbกหัด 

 
 

15 
 
7 
 8 

2, 5, 6, 9, 10, 11, 
12, 13, 14 

 
 

10% 
 

5% 
5% 
10% 

 

การประเมินผล 
คะแนนระหวQาง ระดับเกรดท่ีไดR 

 85 – 100 A 
80 – 84   B+ 
75 – 79 B 
70 – 74   C+ 
65 – 69 C 
60 – 64   D+ 
55 – 59 D 
00 – 54 F 

 

 

 

 

หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียน 

1. เอกสารและตําราหลัก 
เอกสุวัชร�  สิริธัญญ�ภรณ�.(2559). เอกสารประกอบการสอนวิชาการผลิตส่ือแอนนิเมชั่น. จันทบุรี : คณะนิเทศ   

          ศาสตร� มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี.  
2. เอกสารและข)อมูลสําคญั 
     พูนศักด์ิ ธนพันธ�พาณิช.(2558).เริ่มตRนเรียนรูRการใชRงานโปรแกรม Maya for Beginners. นนทบุรี : ลักก้ี บุ�คส� 
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3. เอกสารและข)อมูลแนะนาํ 
บทความวิจัยหรือบทความวิชาการ               
 วารสารมหาวิทยาลัยมหาสารคาม http://www.journal.msu.ac.th/ 
Website สํานักงานคณะกรรมการการศึกษา

ข้ันพื้นฐาน            
http://www.kanlayanee.ac.th/animation/web/
flash.htm 
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หมวดที ่7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
1. กลยุทธ4การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 1.1 นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชาฯ 
  (1) ดRานวิธีการสอนของอาจารย� 
  (2) ดRานการจัดกิจกรรมในหRองเรียนและนอกหRองเรียน 
  (3) ส่ิงสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีสQงผลกระทบตQอการเรียนรูRและผลการเรียนรู) 5 ด)านท่ีไดRรับ 
  (4) ขRอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงรายวิชาดRวยระบบเครือขQายของมหาวิทยาลัยฯ 
 1.2 อาจารย4ผู)สอนประเมินพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา 
  (1) การสังเกตจากสนทนากลุQมระหวQางอาจารย�ผูRสอนกับผูRเรียน 
  (2) การสังเกตการณ�จากพฤติกรรมของผูRเรียน 
 1.3 แบบประเมินผู)สอนและแบบประเมินรายวิชา 
  (1) แบบประเมินอาจารย�ผูRสอนและเอกสารรายงานที่สรุปผลการประเมิน 
  (2) แบบประเมินรายวิชา และเอกสารรายงานท่ีสรุปผลการประเมิน 
 1.4 ข)อเสนอแนะผ1านเว็บ ที่อาจารย4ผู)สอนได)จัดทําเปPนช1องทางการส่ือสารกับนักศึกษา 
  หลักฐานท่ีจะใชRประเมินผลตาม มคอ.5  เชQน  Line  Facebook  E-mail  etc. 
2. กลยุทธ4การประเมินการสอน 
 2.1 การสอนเปPนไปในลักษณะที่เน)นผู)เรียนเปPนสําคัญ 
  - มีการบรรยายถึงเน้ือหาหลักและแนะนําใหRผูRเรียนคRนควRาหรือทําความเขRาใจปลีกยQอยดRวย
ตนเอง และ/หรือมีการฝbกปฏิบัติพรRอมท้ังแนะนํา 
 2.2 การสอนหลักการหรือทฤษฎีและกฎเกณฑ4ต1างๆ  
  - เพื่อทดลองปฏิบัติจริงและใชRเครื่องมือดRวยตนเองโดยสอนสอดแทรกเน้ือหา/กิจกรรมที่สQงเสริม
ดRานคุณธรรม จริยธรรม เพื่อทําใหRผูRเรียนเกิดทักษะในการเรียนรูR การนําเสนอ และการอภิปราย โดยใชRเทคโนโลยี
สารสนเทศในการส่ือสารกับผูRอ่ืน  
 2.3 การวัดและประเมินการสอน 
  - การกําหนดวิธีวัดผลการศึกษา โดยอิงมาตรฐานกลุQมหรืออิงเกณฑ� 
  - การสังเกตโดยอาจารย�ผูRสอนจากการท่ีนักศึกษามาขอคําปรึกษา  
3. การปรับปรุงการสอน 
 3.1 หลังจากผลการประเมินการสอนในขRอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 
และหาขRอมูลเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงการสอน ดังน้ี  
  - สาขาวิชาฯ กําหนดใหRผูRสอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ�และวิธีการสอนจากผลการประเมิน
ประสิทธิผลรายวิชาแลRวจัดทํารายงานผลดําเนินการรายวิชา(มคอ.5) ตามที่ สกอ.กําหนดใหRจัดทํา 
ทุกภาคการศึกษา(ภายใน 30 วัน/เทอม) 
  - สาขาวิชาฯ สQงเสริมใหRอาจารย�ประจําทุกคนไดRรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 
อยQางนRอยปPละหน่ึงครั้ง 
  - สาขาวิชาและคณะวิชาฯ จัดใหRมีการประชุม/สัมมนากับอาจารย�ผูRสอนเพื่อปรึกษาหารือป]ญหา
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การเรียนรูRของนักศึกษาและวิธีการปรับปรุง/แกRไขหรือพัฒนาใหRดีย่ิงข้ึน 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
 ในระหวQางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขRอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูR 
ในรายวิชา 5 ดRาน โดยสอบถามนักศึกษาหรือสุQมตรวจผลงานนักศึกษา รวมถึงผลการทดสอบยQอย ดังน้ี 
  4.1 การแต1งต้ังคณะกรรมการทวนสอบฯ เพื่อตรวจสอบผลการประเมิน”ผลการเรียนรู)  
5 ด)าน”ของนักศึกษา โดยการตรวจสอบกระบวนการเรียน-การสอนรายวิชาน้ันๆ เชQน ตรวจ มคอ.3 เน้ือหาใน
รายวิชาและส่ือการสอน รวมท้ังเอกสารประกอบการสอน/เอกสารคําสอน/ตําราที่ใชRประกอบการสอน (ท่ีระบุไวRใน
หมวดที่6 ข)อ1)  
  4.2 การตรวจสอบข)อสอบ ตรวจรายงาน (ช้ินงานตามจุดดํา) และวิธีการใหRคะแนนสอบ การใหR
คะแนนพฤติกรรม และการใหRคะแนน ตามขRอกําหนดการวัดและประเมินผลรายวิชาตามที่กําหนดไวR  รวมทั้ง
พิจารณาจากผลการทดสอบยQอยหรือกลางภาคเรียนและการใหRคําปรึกษาเก่ียวกับการเรียนรายวิชา 
  4.3 การทวนสอบผลการเรียนรายวิชา มีทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ การเรียนรูRรายวิชา(ที่สุQมมา25%) 
ดังน้ี 
   (1) การทวนสอบการให)คะแนน การสุQมตรวจผลงานของนักศึกษาโดยคณะกรรมการ
ทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิ 
   (2) การสอบถาม/สัมภาษณ4นักศึกษาเพื่อพิจารณาผลเรียนรูR ในรายวิชา โดย
คณะกรรมการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิ เพื่อตรวจสอบผลประเมิน “ผลการเรียนรู) 5ด)าน” และพฤติกรรม
นักศึกษา 
 
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
  จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา โดยหลักสูตร/สาขาวิชาฯ ไดRมี
การวางแผน  การปรับปรุงกลยุทธ�การสอนและบูรณาการเน้ือหาสาระของรายวิชา(มคอ.3) เพื่อใหRเกิดคุณภาพมาก
ข้ึน ดังน้ี 
   5.1 การปรับปรุงกลยุทธ4การสอนและบูรณาการของรายวิชาทุกภาคการศึกษา/ป8 
หรือตามขRอเสนอแนะและผลการทวนสอบรายวิชาฯในมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูRของนักศึกษา  ตามข)อ4 
   5.2 การเชิญวิทยากร/อาจารย4ผู)สอนคนอ่ืนฯ เพื่อเขRารQวมสอน เพื่อใหRนักศึกษาไดRรับ
ความรูRเพิ่มหรือมีมุมมองในเร่ืองประสบการณ�หรือการประยุกต�ความรูRกับป]ญหาท่ีมาจากผลงานวิจัย/ประสบการณ�
วิทยากรฯ 
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ลงชื่อ .................................................... อาจารย4ผู)รับผิดชอบรายวิชา        
        ( อาจารย4สุทธินันท4  โสตวิถี ) 
               2  มกราคม  2560 
 
 
ลงชื่อ .................................................... อาจารย4ผู)สอนรายวิชา  
    ( อาจารย4เอกสุวัชร4  สิริธัญญ4ภรณ4 ) 
             2  มกราคม  2560 

 


