
มคอ.3 มรรพ 

หลกัสูตรนิเทศศาสตรบณัฑิต สาขาวชิา............................. คณะนิเทศศาสตร์  1 

 
 รายละเอียดของรายวชิา(มคอ.3) 
 

ชือ่สถาบันอุดมศกึษา  มหาวิทยาลยัราชภัฏรําไพพรรณี 

วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะนิเทศศาสตร� สาขาวิชาการส่ือสารมวลชน 

 

 

หมวดท่ี 1 ข)อมูลท่ัวไป 

1.  รหัสและช่ือรายวิชา 
รหัสวิชา 8133010 กราฟ1กเพื่องานโฆษณา  (Graphics for Avertising) 

2. จํานวนหน8วยกิต     3 (2-2-5) 
3. หลักสูตร และประเภทรายวิชา  

หลักสูตร : นิเทศศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการส่ือสารมวลชน 
ประเภทรายวิชา : เป<นรายวิชาในกลุ?มวิชาเอกเลือกการโฆษณา 

4. อาจารย;ผู)รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย;ผู)สอน  
4.1 ผู)รับผิดชอบรายวิชา : อาจารย�เสาวนีย� วรรณประภา 
4.2 อาจารย;ผู)สอน : อาจารย�สมพงษ� เสGงมณีย� 
4.3 กลุ8มเรียนที่ 1 จํานวน 17 คน 
 

5. ภาคการศึกษา/ชั้นป?ที่เรียน 
ภาคการศึกษาท่ี 2/2559 ช้ันปMท่ี 3 

6. รายวิชาที่ต)องเรียนมาก8อน (Pre-requisite) ไม?มี 
7. รายวิชาที่ต)องเรียนพร)อมกัน (Co-requisites) ไม?มี 
8. สถานที่เรียน  

หGอง 1145 อาคารบรรณราชนครินทร� คณะนิเทศศาสตร� มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี 
9. วันที่จัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือวันที่มีการปรับปรุงคร้ังล8าสุด   

15 ธันวาคม 2559 
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หมวดท่ี 2 จดุมุ8งหมายและวัตถุประสงค; 
 

1. จุดมุ8งหมายของรายวิชา  
1. เพื่อใหGนักศึกษามีความรูGพื้นฐานเก่ียวกับการออกแบบกราฟSกเพื่องานโฆษณา ต้ังแต?ความหมาย แนวคิด 

       องค�ประกอบต?าง ๆ 
    2. เพื่อใหGนักศึกษามีทักษะ เทคนิคในการสรGางกราฟSกต?างๆเพื่องานโฆษณา  

3. เพื่อใหGนักศึกษามีความรูGความเขGาใจถึงการวิเคราะห�การออกแบบงานกราฟSกเพื่องานโฆษณา           
   ไดGอย?างเหมาะสม  
4. เพื่อใหGนักศึกษามีความตระหนักในขGอ กฎหมาย และยึดหลักจรรยาบรรณในการโฆษณาและ การใชGส่ือ

   
2. วัตถุประสงค;ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  
       เพื่อใหGนักศึกษามีความรูGความเขGาใจและสามารถฝYกปฏิบัติการประยุกต�ใชGโปรแกรมคอมพิวเตอร�กราฟSกเพื่อ
งานโฆษณาอย?างสรGางสรรค� โดยมุ?งเนGนการประยุกต�ใชGเทคนิคในการสรGางภาพกราฟSกรูปแบบต?าง ๆ การใชGสี แสง 
เงา จากโปรแกรมคอมพิวเตอร�เพื่อออกแบบกราฟSกในงานโฆษณาทางส่ือส่ิงพิมพ� และส่ืออิเล็กทรอนิกส�ซ่ึงเก่ียวกับ
งานทางดGานนิเทศศาสตร� เพื่อเป<นการส่ือความหมายดGานการโฆษณา เป<นการเตรียมความพรGอมดGานทักษะ 
กระบวนการ และการนําไปประยุกต�ใชGในงานวิชาชีพทางดGานนิเทศศาสตร� เม่ือสําเร็จการศึกษาต?อไป 

 

หมวดท่ี 3  ส8วนประกอบของรายวิชา 
 

1. คําอธิบายรายวิชา : กราฟSกเพื่องานโฆษณา  (Graphics for Advertising)  
        ศึกษาและฝYกปฏิบัติการประยุกต�ใชGคอมพิวเตอร�กราฟSกเพื่องานโฆษณา โดยมุ?งเนGนการประยุกต�ใชGเทคนิคใน
การสรGางภาพกราฟSกรูปแบบต?าง ๆ การใชGสี แสง เงา จากโปรแกรมสําเร็จรูป เพื่อออกแบบกราฟSกในงานโฆษณาทาง
ส่ือส่ิงพิมพ� และส่ืออิเล็กทรอนิกส� 
 

2. จํานวนช่ัวโมงที่ใช)ต8อภาคการศึกษา 
ใน 1 ภาคการศึกษามีการเรียนการสอน 15 สัปดาห� สัปดาห�ที่ 16 สอบปลายภาค โดยแบ?งดังน้ี 

จํานวนคาบ 
สอนเสริม 

การฝRกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การ

ฝRกงาน 

จํานวนคาบ 
การศึกษาด)วยตนเอง บรรยาย ปฏิบัติ 

30 30 สอนเสริมตามความตGองการของ
ผูGสอน/นักศึกษาเฉพาะราย 

ปฏิบัติออกแบบกราฟSก
ในรูปแบบต?าง ๆ  

5 ช่ัวโมง/สัปดาห� 

 
 
3. จํานวนชั่วโมงต8อสัปดาห;ที่อาจารย;จะให)คําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการแก8นักศึกษาเปTนรายบุคคล 
         หากนักศึกษามีขGอสงสัยหรือตGองการใหGอธิบายเพิ่มเติม สามารถเขGาพบไดGในวันพุธ เวลา 10:00 น. - 16:00 น. 
ณ หGองพักอาจารย� คณะนิเทศศาสตร�  อาคารบรรณราชนครินทร� ช้ัน 4     
โทร.089 0990022   E-mail  sompong.s@rbru.ac.th 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาการเรียนรู)ของนักศึกษา  
 (• ความรับผิดชอบหลัก)   (০ความรับผิดชอบรอง) 

วิชา กราฟSกเพื่องานโฆษณา  มีการกําหนดมาตรฐานการเรียนรูGตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 5 ดGาน ดังน้ี 
 

1. ด)านคุณธรรม จริยธรรม (Ethics and Moral) 
 1.1 ผลการเรียนรู)ด)านคุณธรรม จริยธรรม 
  (1) มีความรูG ความเขGาใจในหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ (০) 
  (2) ปฏิบัติตามจรรยาบรรณวิชาชีพ (০) 
  (3) มีวินัย ตรงต?อเวลา ซ่ือสัตย� และรับผิดชอบต?อตนเองวิชาชีพและสังคม (০) 

  (4) เคารพสิทธิมนุษยชนและยอมรับฟiงความคิดเห็นของผูGอ่ืน (০) 
  (5) ยึดฐานความคิดทางศีลธรรมท้ังในเรื่องส?วนตัวและสังคม มีจิตสาธารณะ (০) 
  (6) เคารพกฎระเบียบ และขGอบังคับต?างๆ ขององค�กรและสังคม (০) 
 1.2 กลยุทธ;การสอนที่ใช)พัฒนาการเรียนรู)ด)านคุณธรรม จริยธรรม 
  (1) อาจารย�ผูGสอนสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพในช้ันเรียน 
  (2) ใหGความสําคัญของการมีวินัย การตรงต?อเวลา การส?งงานตามกําหนดและความซ่ือสัตย� 
ในการทํากิจกรรมหรืองานท่ีมอบหมาย 
  (3) อาจารย�ผูGสอนจัดกิจกรรมใหGนักศึกษาทํางานร?วมกัน 
  (4) อาจารย�ประพฤติตนเป<นแบบอย?างท่ีดีแก?นักศึกษา 

 1.3 กลยุทธ;การประเมินผลการเรียนรู)ด)านคุณธรรม จริยธรรม 
  (1)ประเมินจากความมีวินัยและพรGอมเพรียงของนักศึกษาในการเขGาร?วมกิจกรรมของคณะ 
และมหาวิทยาลัย 
  (2) สามารถบูรณาการความรูGในสาขาวิชานิเทศศาสตร�กับความรูGในศาสตร�อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขGอง 
  (3) ประเมินจากพฤติกรรมของนักศึกษาดGานคุณธรรม จริยธรรม 
2 ด)านความรู) (Knowledge) 
2.1 ผลการเรียนรู)ด)านความรู) 
  (1) มีความรูGและความเขGาใจเก่ียวกับแนวคิดและทฤษฎีท่ีสําคัญในเน้ือหาสาขาวิชานิเทศศาสตร�(•) 
  (2) สามารถบูรณาการความรูGในสาขาวิชานิเทศศาสตร�กับความรูGในศาสตร�อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขGอง(•) 
  (3) สามารถใชGความรูGและทักษะในสาขาวิชาชีพนิเทศศาสตร�ในการประยุกต�แกGไขปiญหา 
ในงานจริงไดG (•) 
  (4) มีความรูGและทักษะของการวิจัยทางดGานนิเทศศาสตร� (০) 
  (5) มีประสบการณ�ทางดGานการฝYกปฏิบัติงานทางดGานนิเทศศาสตร� (•) 
 
 
2.2 กลยุทธ;การสอนที่ใช)พัฒนาการเรียนรู)ด)านความรู) 
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  (1) จัดการเรียนการสอนใหGครบถGวนตามคําอธิบายรายวิชาโดยเนGนใหGมีการบูรณาการความรูGและ
ทักษะทางวิชาชีพ 
  (2) จัดใหGมีการเรียนรูGโดยใชGเหตุการณ�จริงมาประยุกต�ใชGกับภาคทฤษฎี 
  (3) จัดบรรยายพิเศษโดยวิทยากรภายนอกที่มีความเช่ียวชาญหรือมีประสบการณ�ตรง 
  (4) จัดใหGมีรายวิชาโครงงาน/การฝYกปฏิบัติในสถานประกอบการ 
2.3 กลยุทธ;การประเมินผลการเรียนรู)ด)านความรู) ประเมินจากผลสัมฤทธ์ิแทนการเรียนและการปฏิบัติงาน 
ของนักศึกษาในดGานต?าง ๆ คือ 
  (1) การทดสอบย?อย 
  (2) การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
  (3) การรายงาน/แผนงาน/โครงการ 
  (4) การนําเสนอผลงานภาคปฏิบัติ 
3 ด)านทักษะทางป̀ญญา (Cognitive Skills) 
3.1 ผลการเรียนรู)ด)านทักษะทางป`ญญา 
  (1) สามารถคิดวิเคราะห�อย?างเป<นระบบ โดยการใชGองค�ความรูGทางวิชาชีพนิเทศศาสตร�และวิชาชีพ 
ท่ีเก่ียวขGองโดยใชGประสบการณ�เป<นฐานเพื่อใหGเกิดประสิทธิภาพทางดGานงานนิเทศศาสตร�(•) 
  (2) ใชGปiญญาสรGางสรรค�องค�ความรูGดGานการส่ือสารท่ีเป<นประโยชน�ต?อการพัฒนาตนเอง สังคม 
และส?วนร?วม(•) 
  (3) สามารถเสนอแนวทางการแกGไขปiญหาไดGอย?างสรGางสรรค� โดยคํานึงถึงความรูGทางทฤษฎ ี
ท่ีเก่ียวขGองและประสบการณ�ในภาคปฏิบัติจริง(০) 
3.2 กลยุทธ;การสอนที่ใช)ในการพัฒนาการเรียนรู)ด)านทักษะทางป`ญญา 
  (1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหGฝYกทักษะดGานการใชGความคิดและเทคโนโลยีสมัยใหม? 
  (2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนGนการเรียนรูGจากประสบการณ�จริง 
  (3) จัดกระบวนการเรียนการสอนที่ฝYกทักษะการคิดท้ังในระดับบุคคลและกลุ?ม  
เช?น การจัดทําโครงการ 
3.3 กลยุทธ;การประเมินผลการเรียนรู)ด)านทักษะทางป̀ญญา 
  ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบัติของนักศึกษา หรือสังเกตุการใชGความคิด การใชG
เทคโนโลยีส่ือสารสมัยใหม? การแกGไขปiญหาอย?างสรGางสรรค�และเป<นระบบ 
4 ด)านทักษะความสัมพันธ;ระหว8างบุคคลและความรับผิดชอบ (Interpersonal Skills and Responsibility) 
 4.1 ผลการเรียนรู)ด)านทักษะความสัมพันธ;ระหว8างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  (1) สามารถส่ือสารระหว?างบุคคลและกลุ?มไดGอย?างมีประสิทธิภาพ(•) 
  (2) มีความรับผิดชอบในงานที่ไดGรับมอบหมาย ทั้งรายงานรายบุคคลและงานกลุ?ม (•) 
  (3) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรูGท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอย?างต?อเน่ือง(•) 
  (4) สามารถปรับตัวและทํางานร?วมกับผูGอ่ืนทั้งในฐานะผูGนําและสมาชิกกลุ?มไดGอย?างมีประสิทธิภาพ(০) 
  (5) สามารถใชGความรูGในศาสตร�มาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม(০) 
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  (6) วางตัวและแสดงความคิดเห็นไดGอย?างเหมาะสมกับบทบาท หนGาท่ี และสํานึกความรับผิดชอบ(০) 
 4.2 กลยุทธ;การสอนที่ใช)ในการพัฒนาการเรียนรู)ด)านทักษะความสัมพันธ;ระหว8างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 
  (1) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนGนการทํางานเป<นกลุ?มและงานท่ีตGองมีการส่ือสารและ
ปฏิสัมพันธ�ระหว?างบุคคล 
  (2) สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบ การมีมนุษยสัมพันธ� การเขGาใจวัฒนธรรมขององค�กรในรายวิชา
ต?าง ๆ  
 4.3 กลยุทธ;การประเมินผลการเรียนรู)ด)านทักษะความสัมพันธ;ระหว8างบุคคลและความรับผิดชอบ 
  (1) ประเมินโดยการสังเกตุพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาขณะทํากิจกรรมกลุ?ม 
  (2) ประเมินจากการนําเสนอผลงานเป<นกลุ?ม 
  (3) ประเมินความสม่ําเสมอการเขGาร?วมกิจกรรมกลุ?ม 
  (4) ประเมินความรับผิดชอบในหนGาที่ท่ีไดGรับมอบหมาย 
  (5) ประเมินโดยเพื่อนร?วมช้ัน 

 
5 ด)านทักษะการวิเคราะห;เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช)เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 5.1 ผลการเรียนรู)ด)านทักษะการวิเคราะห;เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช)เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  (1) สามารถส่ือสารไดGอย?างมีประสิทธิภาพท้ังทางวาจาและการเขียน พรGอมท้ังเลือกใชGรูปแบบของ
ส่ือการนําเสนอไดGอย?างเหมาะสม(•) 
  (2) สามารถใชGเทคโนโลยีสารสนเทศไดGอย?างเหมาะสมกับงานนิเทศศาสตร�(০) 
  (3) เลือกใชGสถิติพื้นฐานเพื่อการวิเคราะห�และตัดสินใจ วางแผนการวิจัยส่ือสารอย?างเป<นระบบ(০) 
  (4) แนะนําประเด็นการแกGไขปiญหาโดยใชGเทคโนโลยีสารสนเทศทางนิเทศศาสตร�ต?อปiญหาท่ี
เก่ียวขGองอย?างสรGางสรรค�(০) 
 5.2 กลยุทธ;การสอนที่ใช)การพัฒนาจากการเรียนรู)ด)านทักษะการวิเคราะห;เชิงตัวเลข การส่ือสาร และ
การใช)เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  (1) จัดการเรียนการสอนที่เนGนการฝYกทักษะเทคนิคทางสถิติเพื่อคณิตศาสตร�และการใชGเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
  (2) จัดประสบการณ�ใหGผูGเรียนนําเสนอผลงานโดยใชGเทคโนโลยีสารสนเทศ ทางคณิตศาสตร�และสถิติ 
 5.3 กลยุทธ;การประเมินผลการเรียนรู)ด)านทักษะการวิเคราะห;เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช)
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  ประเมินจากความสามารถในการใชGทักษะทางคณิตศาสตร�และสถิติเพื่ออธิบายและอภิปรายผลงาน
ไดGอย?างเหมาะสม 
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หมวดท่ี 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 
สัปดาห;

ที ่
หัวข)อ/รายละเอียด จํานวน

ชั่วโมง 
กิจกรรมการเรียน การสอน 

ส่ือที่ใช) (ถ)ามี) 
ผู)สอน 

1 แนะนําอธิบายรายวิชา 
     แนวการสอน ขอบเขตการสอน
และการประเมินผลการเรียนแนวการ
สอน 

4 กิจกรรม : ประเมินความรูGก?อน
การเรียน  
ส่ือท่ีใชG : keynote,ตัวอย?างงาน 
Graphic 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

2 บทท่ี 1 ความหมายท่ีเก่ียวข)องกับ
งาน Graphic 
- นิยามของ Graphic ดีไซน�และงาน
โฆษณา 
- วิวัฒนาการงาน Graphic 
- หนGาท่ีของ Graphic  
- ภาษา Graphic  

4 กิจกรรม :บรรยายเอกสาร
ประกอบการสอน นิยามของ 
Graphic ดีไซน�และงานโฆษณา 
วิวัฒนาการงาน Graphic 
หนGาท่ีของ Graphic  
ภาษา Graphic 
ส่ือท่ีใชG : : keynote,ตัวอย?างส่ือ 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

3 บทท่ี 2 กระบวนการคิดเบ้ืองต)นกับ
การออกแบบ Graphic 
- กระบวนการคิดสรGางสรรค�เบ้ืองตGน 
- วิธีการออกแบบเบ้ืองตGน 
 

4 กิจกรรม : ฝYกความคิดสรGางสรรค�
โดยการจําลองเสนอขายสินคGาใหG
น?าสนใจ กระบวนการคิด
สรGางสรรค�เบ้ืองตGน วิธีการ
ออกแบบเบ้ืองตGน 
ส่ือท่ีใชG : keynote .ส่ือโฆษณา 

 
อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 

 

4 บทท่ี 3 แนวคิดท่ีเกี่ยวข)องกับการ
ออกแบบ Graphic 
- ภาษากับความหมาย 
- จิตวิทยาการรับรูGทางตา 
- การเล?าเร่ืองในงานออกแบบ 
Graphic 

4 กิจกรรม :หาความหมายในงาน 
Graphic ภาษากับความหมาย 
จิตวิทยาการรับรูGทางตา 
การเล?าเร่ืองในงานออกแบบ 
ส่ือท่ีใชG : keynote ,ส่ือโฆษณา
ท?องเท่ียว, Poster 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

5 บทท่ี 4 องค;ประกอบในการ
ออกแบบ Graphic 
- องค�ประกอบต?าง ๆ สําหรับงาน 
Graphic การจัดวางองค�ประกอบ
สําหรับการออกแบบงาน Graphic 

4 กิจกรรม : วิจารณ�ภาพ 
องค�ประกอบต?าง ๆ สําหรับงาน 
Graphic การจัดวาง
องค�ประกอบสําหรับการ
ออกแบบงาน Graphic 
ส่ือท่ีใชG : : keynote ,ส่ือโฆษณา 
Poster 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

6 บทท่ี 5 ประเภทของ Graphic 
- ภาพบิตแมพ 
- ภาพเวกเตอร� 
- ประเภทของโปรแกรมคอมพิวเตอร� 

4 กิจกรรม : เปรียบเทียบงาน 
Graphic ภาพบิตแมพ 
ภาพเวกเตอร� 
และประเภทของโปรแกรม

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
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Graphic คอมพิวเตอร� Graphic 
ส่ือท่ีใชG : keynote ,ส่ือโฆษณา 

7 บทท่ี 6 การทํางานเบ้ืองต)นกับ 
Program Illustrator 
- ส?วนประกอบหนGาจอ 
- กล?อง Toolbox 
 

4 กิจกรรม : บรรยายและปฏิบัติ 
Program Illustrator 
ส?วนประกอบหนGาจอ กล?อง 
Toolbox 
และทําตามตัวอย?างท่ีกําหนดใหG 
,แข?งขันทําธงชาติ 
ส่ือท่ีใชG : keynote 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

8 บทท่ี 6 การทํางานเบ้ืองต)นกับ 
Program Illustrator (ต8อ) 
- การใชGเสGนบอกแนว Gide Grid 
- วาดภาพดGวยเคร่ืองมือพื้นฐาน 
 

4 กิจกรรม : บรรยายและปฏิบัติ 
Program Illustrator การใชG
เสGนบอกแนว Gide Gridวาด
ภาพดGวยเคร่ืองมือพื้นฐาน และ
ทําตามตัวอย?างท่ีกําหนดใหG 
ส่ือท่ีใชG : keynote 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

9 บทท่ี 7 วาดภาพสร)างงาน Graphic 
- Pen tool 
- การสรGางเสGน Path 
 

4 กิจกรรม : บรรยายและปฏิบัติ 
เก่ียวกับ  Pen tool 
การสรGางเสGน Path และทําตาม
ตัวอย?างท่ีกําหนดใหG 
ส่ือท่ีใชG : keynote 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

10 บทท่ี 7 วาดภาพสร)างงาน Graphic 
(ต8อ)  
- Add Anchor Point tool 
- Delete Anchor Point tool 
 

4 กิจกรรม : บรรยายและปฏิบัติ 
Add Anchor Point tool 
Delete Anchor Point tool 
และทําตามตัวอย?างท่ีกําหนดใหG 
ส่ือท่ีใชG : keynote 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

11 บทท่ี 8 พื้นฐานการใช)สี  Graphic 
- RGB CMYK 
- Swatches 
- Transparency 
- Gradient 

4 กิจกรรม : บรรยายและปฏิบัติ-
เก่ียวกับ RGB CMYK 
Swatches Transparency 
Gradient ส่ือท่ีใชG : keynote 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

12 บทท่ี 9 การเลือกใช)ตัวอักษร 
รูปภาพ 
- รูปแบบการใชGตัวอักษร 
 

4 กิจกรรม :บรรยายและปฏิบัติ- 
รูปแบบการใชGตัวอักษร ,สรGางคํา
คมบนภาพน่ิง 
ส่ือท่ีใชG : keynote  

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

13 บทท่ี 9 การเลือกใช)ตัวอักษร 
รูปภาพ (ต8อ) 
- การทําตัวอักษรใหGกลายเป<น บิต
แมพ 

 กิจกรรม :บรรยายและปฏิบัติ 
การทําตัวอักษรใหGกลายเป<น บิต
แมพ การนําภาพมาใชG,สรGางคํา
คมบนภาพน่ิง 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
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- การนําภาพมาใชG ส่ือท่ีใชG : keynote 
14 บทท่ี 10 ออกแบบสัญลักษณ; 

- องค�ประกอบพื้นฐานการออกแบบ
logo 
- คุณสมบัติของสัญลักษณ�ท่ีดี 
 

4 กิจกรรม :สรGางlogoของตัว
นักศึกษา 
ส่ือท่ีใชG : keynote, Logo 
แบนด�ต?างๆ 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

15 บทท่ี 11 การออกแบบงาน 
Graphic เพื่องานโฆษณา 
- การออกแบบนิตยสาร 
- การออกแบบ Poster,billboard 
- การออกแบบแผ?นพับ 

4 กิจกรรม : ผลิตงาน Graphic 
เพื่อการโฆษณา การออกแบบ
นิตยสาร การออกแบบ 
Poster,billboard การออกแบบ
แผ?นพับ 
ส่ือท่ีใชG : keynote, โฆษณา 
ต?างๆ 

อ.สมพงษ� เสGงมณีย� 
 

16  สอบปลายภาค 

 รวม 60    
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู) 
 

ผลการเรียนรู)* กิจกรรมการประเมิน กําหนดการประเมิน 
(สัปดาห;ที่) 

สัดส8วนของการ
ประเมินผล 

 

 
2.1,2.2 
3.1 

การสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค 

8 
16 

30% 
30% 

4.1,4.2,4.3 
5.1 

การเขGาช้ันเรียน และการมีส?วนร?วมในช้ันเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10% 

2.1,2.2,2.3,2.5 
3.1,3.2 
4.1,4.2,4.3 
5.1 

-การทํางานกลุ?มและการนําเสนอรายงานป�าย
โฆษณามหาวิทยาลัย 
-การทํางานรายบุคคล Logo Graphic สินคGา 
-การทํางานรายบุคคล ภาพคําคม 
การทําแบบฝYกหัด 

 10% 
 

10% 
10% 

 
การประเมินผล 

    คะแนนระหว?าง       ระดับเกรดที่ไดG 
85 – 100   A 
 80 – 84    B+ 
75 – 79    B 

 70 – 74    C+ 
65 – 69    C 

 60 – 64    D+ 
55 – 59    D 
00 – 54    F 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียน 

1. เอกสารและตําราหลัก   
สมพงษ�  เสGงมณีย�. (2559). เอกสารประกอบการสอน-วิชาการกราฟSกเพื่องานโฆษณา  . จันทบุรี.  
           : คณะนิเทศศาสตร�  มหาวิทยาลัยราชภัฏรําไพพรรณี. 
 

2. เอกสารและข)อมูลสําคญั 
   กัลยกร วรกุลลัฎฐานีย�  และพรทิพย� สัมปiตตะวนิช (2551) .การโฆษณาเบ้ืองต)น. กรุงเทพมหานคร 
               : มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร�, 
  ชะลูด น่ิมเสมอ (2544) .องค;ประกอบของศิลปะ.  กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช 
  ณัฐนันท�  ศิริเจริญ (2548) .หลักการโฆษณาประชาสัมพันธ;และการส่ือสารเพ่ือการพัฒนาอย8างมีประสิทธิภาพ.    
              กรุงเทพฯ : บายฮาร�ทมีเดีย 
   ปาพจน�  หนุนภักดี (2556) .Graphic Design Principles. นนทบุรี : โอดีซี 
   อารยา  ศรีกัณยาณบุตร (2550) .การออกแบบส่ิงพิมพ;. กรุงเทพฯ : สํานักพิมพ�จุฬาลงกรณ�มหาวิทยาลัย, 
3. เอกสารและข)อมูลแนะนาํ 

Website  ธุรกิจออนไลน� http://www.businessinsider.com/advertising 
               นิตยสาร Brandage http://www.brandage.com 
               ตัวอย?างการออกแบบ https://www.brandsoftheworld.com 
               การท?องเท่ียวแห?งประเทศไทย  https://thai.tourismthailand.org 
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หมวดที ่7 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 
 

1. กลยุทธ;การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
 1.1 นักศึกษาประเมินประสิทธิผลของรายวิชาฯ 
  (1) ดGานวิธีการสอนของอาจารย� 
  (2) ดGานการจัดกิจกรรมในหGองเรียนและนอกหGองเรียน 
  (3) ส่ิงสนับสนุนการเรียนการสอนท่ีส?งผลกระทบต?อการเรียนรูGและผลการเรียนรู) 5 ด)านท่ีไดGรับ 
  (4) ขGอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงรายวิชาดGวยระบบเครือข?ายของมหาวิทยาลัยฯ 
 1.2 อาจารย;ผู)สอนประเมินพฤติกรรมการเรียนของนักศึกษา 
  (1) การสังเกตจากสนทนากลุ?มระหว?างอาจารย�ผูGสอนกับผูGเรียน 
  (2) การสังเกตการณ�จากพฤติกรรมของผูGเรียน 
 1.3 แบบประเมินผู)สอนและแบบประเมินรายวิชา 
  (1) แบบประเมินอาจารย�ผูGสอนและเอกสารรายงานที่สรุปผลการประเมิน 
  (2) แบบประเมินรายวิชาฯ และเอกสารรายงานท่ีสรุปผลการประเมิน 
 1.4 ข)อเสนอแนะผ8านเว็บ ที่อาจารย;ผู)สอนได)จัดทําเปTนช8องทางการส่ือสารกับนักศึกษา 
  หลักฐานท่ีจะใชGประเมินผลตาม มคอ.5  เช?น  เมล�  เว็บบอร�ด ไลน� Facebook ฯลฯ 
2. กลยุทธ;การประเมินการสอน 
 2.1 การสอนเปTนไปในลักษณะที่เน)นผู)เรียนเปTนสําคัญ 
  - มีการบรรยายถึงเน้ือหาหลักและแนะนําใหGผูGเรียนคGนควGาหรือทําความเขGาใจปลีกย?อยดGวย
ตนเองและ/หรือมีการฝYกปฏิบัติพรGอมทั้งแนะนํา 
 2.2 การสอนหลักการหรือทฤษฎีและกฎเกณฑ;ต8างๆ  
  - เพื่อทดลองปฏิบัติจริงและใชGเครื่องมือดGวยตนเองโดยสอนสอดแทรกเน้ือหา/กิจกรรมที่ส?งเสริม
ดGานคุณธรรม จริยธรรม เพื่อทําใหGผูGเรียนเกิดทักษะในการเรียนรูG การนําเสนอ และการอภิปราย โดยใชGเทคโนโลยี
สารสนเทศในการส่ือสารกับผูGอ่ืน  
 2.3 การวัดและประเมินการสอน 
  - การกําหนดวิธีวัดผลการศึกษา โดยอิงมาตรฐานกลุ?มหรืออิงเกณฑ� 
  - การสังเกตโดยอาจารย�ผูGสอนจากการท่ีนักศึกษามาขอคําปรึกษา 
3. การปรับปรุงการสอน 
 3.1 หลังจากผลการประเมินการสอนในขGอ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 
และหาขGอมูลเพิ่มเติมเพื่อปรับปรุงการสอน ดังน้ี  
  - สาขาวิชาฯ กําหนดใหGผูGสอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธ�และวิธีการสอนจากผลการประเมิน
ประสิทธิผลรายวิชาแลGวจัดทํารายงานผลดําเนินการรายวิชา(มคอ.5) ตามที่ สกอ.กําหนดใหGจัดทําทุกภาค
การศึกษา(ภายใน ๓๐ วัน/เทอม) 
  - สาขาวิชาฯ ส?งเสริมใหGอาจารย�ประจําทุกคนไดGรับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ 
อย?างนGอยปMละหน่ึงครั้ง 
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  - สาขาวิชาและคณะวิชาฯ จัดใหGมีการประชุม/สัมมนากับอาจารย�ผูGสอนเพื่อปรึกษาหารือปiญหา
การเรียนรูGของนักศึกษาและวิธีการปรับปรุง/แกGไขหรือพัฒนาใหGดีย่ิงข้ึน 
 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาในรายวิชา 
 ในระหว?างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหัวขGอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูG 
ในรายวิชา 5 ดGาน โดยสอบถามนักศึกษาหรือสุ?มตรวจผลงานนักศึกษา รวมถึงผลการทดสอบย?อย ดังน้ี 
  4.1 การแต8งต้ังคณะกรรมการทวนสอบฯ เพื่อตรวจสอบผลการประเมิน”ผลการเรียนรู) 5 
ด)าน”ของนักศึกษา โดยการตรวจสอบกระบวนการเรียน-การสอนรายวิชาน้ันๆ เช?น ตรวจ มคอ.3 เน้ือหาใน
รายวิชาและส่ือการสอน รวมทั้งเอกสารประกอบการสอน/เอกสารคําสอน/ตําราท่ีใชGประกอบการสอน(ท่ีระบุไวGใน
หมวดที่6 ข)อ1)  
  4.2 การตรวจสอบข)อสอบ ตรวจรายงาน(ช้ินงานตามจุดดํา) และวิธีการใหGคะแนนสอบ การใหG
คะแนนพฤติกรรม และการใหGคะแนน ตามขGอกําหนดการวัดและประเมินผลรายวิชาตามที่กําหนดไวG  รวมทั้ง
พิจารณาจากผลการทดสอบย?อยหรือกลางภาคเรียนและการใหGคําปรึกษาเก่ียวกับการเรียนรายวิชาฯ 
  4.3 การทวนสอบผลการเรียนรายวิชาฯ มีทวนสอบผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูGรายวิชา(ที่สุ?มมา25%) 
ดังน้ี 
   (1) การทวนสอบการให)คะแนน การสุ?มตรวจผลงานของนักศึกษาโดยคณะกรรมการ
ทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิ 
   (2) การสอบถาม/สัมภาษณ;นักศึกษาเพื่อพิจารณาผลเรียนรูG ในรายวิชา โดย
คณะกรรมการท่ีรับผิดชอบและผูGเช่ียวชาญฯแต?ละสาขาวิชาฯ เพื่อตรวจสอบผลประเมิน”ผลการเรียนรู) 5ด)าน”
และพฤติกรรมนักศึกษา 
5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
  จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวิชา โดยหลักสูตร/สาขาวิชาฯ ไดGมี
การวางแผน  การปรับปรุงกลยุทธ�การสอนและบูรณาการเน้ือหาสาระของรายวิชา(มคอ.3) เพื่อใหGเกิดคุณภาพมาก
ข้ึน ดังน้ี 
   5.1 การปรับปรุงกลยุทธ;การสอนและบูรณาการของรายวิชาทุกภาคการศึกษา/ปM 
หรือตามขGอเสนอแนะและผลการทวนสอบรายวิชาฯในมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิการเรียนรูGของนักศึกษาตามข)อ4 
   5.2 การเชิญวิทยากร/อาจารย;ผู)สอนคนอ่ืนฯ เพื่อเขGาร?วมสอน เพื่อใหGนักศึกษาไดGรับ
ความรูGเพิ่มหรือมีมุมมองในเร่ืองประสบการณ�หรือการประยุกต�ความรูGกับปiญหาท่ีมาจากผลงานวิจัย/ประสบการณ�
วิทยากรฯ 
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ลงชื่อ.................................................... อาจารย;ผู)รับผิดชอบรายวิชา 
         (อาจารย;เสวานีย;  วรรณประภา) 
         วันที่15 เดือน ธันวาคม พ.ศ. 2559 
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